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CAPITULO I

INTRODUCCION

VISAGE es el software usado en Francia para almacenar y procesar
los datos relacionados con las rutas nacionales del pais. Se
instald en Costa Rica, segin el proceso general descrito en 1la
tercera parte del Manual.

El objeto de esta primera parte es familiarizar al usuario con los
procesos mas usuales del software y proponer una breve demostracién
de las posibilidades del mismo, descritas en detalle en la segunda
parte.
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CAPITULO II
EJECUCION DE VISAGE

1.1 LLAMADA DE VISAGE

VISAGE debe ser ejecutado desde el directorio que contiene la base
de datos. Para lanzar sobre el ejemplo instalado, introduzca los
comandos:

C:\VISAGE\DEMO\VISDEMO

¥
VISAGE
NOTAS:

15 VISAGE se puede emplear con un ratdn pero no es indispensable,
si usted quiere utilizarlo es necesario activarlo antes de entrar
en VISAGE. Para esto ejecutar el comando C:\>MOUSE (o el comando
pertinente que se encuentra definido en el programa de gestidn).

2s VISAGE puede accesarse desde WINDOWS por el ratén.

Después de haber ejecutado el comando VISAGE, espere un momento
hasta que el computador haya verificado la existencia de todos los
elementos que necesita para arrancar el programa. Luego aparece el
logo del programa y por fin el mena general descrito en el parrafo
IT.2.

Manipule el ratén o las teclas de desplazamiento: observara una
pequefia flecha (que nosotros llamaremos puntero) desplazarse sobre
la pantalla. De manera general, VISAGE ha sido concebido para
funcionar gracias al ratdén (hacer clic dos veces: una para
seleccionar, otra para confirmar); pero es posible desplazar el
puntero gracias a las flechas del teclado o seleccionar gracias a
los nimeros que figuran a la izquierda de los comandos.

VISAGE - 4



I1.2 LOS MENUS PRINCIPALES

Sobre la pantalla usted observara que la primera linea esta
dividida en cuatro partes donde figuran:

- Informacidn

- Actualizacién
- Administraciodn
- Mantenimiento

que constituyen el primer menua.

Debajo del primer titulo que aparece en la izquierda hay una lista
comenzando por '"Visualizacidn'; se trata de un sub-mend. Sitde
el puntero en Visualizacién, (que constituye una las elecciones
posibles) y haga clic sobre el botén izquierdo del ratdn: un
tercer nivel de mend aparece y se afade a los precedentes. haga
clic sobre "Itemes" y un cuarto nivel de mend va a aparecer. Todo
esto constituye un arbol que usted puede brevemente explorar rama
por rama; claro el nuimero de niveles accesibles puede variar segun
las ramas: la eleccidén de un comando puede hacer aparecer una
nueva pantalla, la que a su vez puede presentar otros mends del
mismo tipo.

Usted ha podido observar que abajo en la pantalla figura el titulo
completo de la opcién elegida: por ejemplo al primer mend de la
izquierda le corresponde el titulo "ytilizacidén de los datos de la
base'".

La salisa del programa VISAGE se puede hacer desde el menid de la
izquierda (SALIR) o cesde el mend principal pulsando <ESC>.

VISAGE Versitn 1.2
»1: Informacién 2 Actualizacién «3:-Administracion e=4:Mantenimiento «

| E— x
|1 visualizacidn |

|2 Consul —— 1
|3:Tablas|1:[temes |
|4 Estadi |2:D1agrar | SRS
[5 Cartog|3:Lista |1:Oe Ta base | R
|6 SILLAGL———|2:Del ar | S

|7 aplic. locales|———][1:Un item de una ruta |
[8-salir | Bt | 2 Todos los itemes de una ruta| NSRS

L %) 3 Todos eventos de una ruta
R |

Visualizacién de los datos del archivo CDBASE

VISAGE- §



CAPITULO 111

CONSULTAS

III.1 INTRODUCCION

El objetivo del presente capitulo es mostrar las posibilidades
practicas de VISAGE aprovechando la seleccién:

2:Actualizacion

1
|1 Visualizacion
|2.Consultas
|3:Tablas
|4-Estadi|1:Pre-consultas |
|5.Cartog|2:Criterios de seleccidn |
|
J

—

|6:SILLAG|3 Visualizacidn de los resultados
|7 Aplic. L
|8:Salir

IR

III.2 PLANTEAR UNA CONSULTA

Esta seleccidén permite especificar los criterios de seleccién.
VISAGE nos pide el nombre del archivo que queremos consultar.
Teclear ENTER o hacer clic con el botdén de la izquierda del ratén
para tener la lista de los archivos disponibles, lista que podemos
hacer desplazar haciendo uso de las flechas del teclado, o también
haciendo clic en el marco gris situado a la derecha de 1la
pantallita.

ESPECIFICAR LOS CRITERIOS DE SELECCION

J

Archivo de pre-seleccién: || Archivo
Teclee el nombre del archivo que Ud. desea utilizar: ||==———=

|| ENSAYO.TRI

|| JENNY.TRI

|| STANDARD.TRI #

I

I

Il

i

Il
=

IS CLE LA ]

>
) G D T S S (S

VISAGE - 6
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Varios archiyo; son propuestos. Tomaremos 'STANDARD" que usted
obtendra posicionando el cursor sobre este dltimo y dando ENTER (o
haciendo clic sobre este archivo).

La pantalla siguiente sirve de marco para la redaccién de una
consulta. Nosotros vamos a comenzar por seleccionar una de las
consultas ya introducidas en el ejemplo.

ESPECIFICACION DE LCS CRITERIOS DE SELECCION SOBRE STANDARD.TRI
T Ll T
Op| (] Sub-item (gen,)-pos.|Op| Valor |Op| Valer |[)
i i

+

S S B

1
|
|
|
|
|
|
|
|
1

L — e —— e —

B
N
N
B
N
N
N
N
N
I

<F5>:Visualizacion <F2>:Filtro S ———
<F10>-Archivo <Esc>:Salida <t> <i> <Ent>:Desplazarse <F4>:Recapitulacién [
Ins>- Insertar 1inea <Del> Borrar linea <F9>0tra consulta <FB>:Ultima consultaf]

*- 1T 1 0 3 _ ¥ B B X _§ _J_F 3§ 3 ¥ [} | L]

Lo primero que observamos es que tres lineas de ayuda figuran en la
parte inferior de la pantalla. Estas lineas indican a cada
instante cuidles son las funciones (opciones) posibles, y su manera
de activarlas. Por ejemplo para hacer aparecer "otra consulta",
pulse F9. Para activar estas funciones se puede hacer pulsando la
tecla correspondiente o desplazando el cursor sobre la opcidén por
medio del ratén y haciendo clic dos veces el botdén de la izquierda.
VISAGE pide el nombre del archivo en "consulta" que queremos
utilizar. Pulsando ENTER o haciendo clic a la izquierda (ratén)
dispondremos de la 1lista de todos los archivos '"consulta"
disponibles. - Ahora seleccionemos ANCHO7.SQU, gque confirmamos
pulsando ENTER.

T T
Sub-item (gen_)-pos.|Op| Valor |[Op| Valor |)
1 L

T
Op|(
[

1
1]
1
=t T L
|1
[

ﬁﬂ
|| Archivo I
||l ——"
|| ANCHO7 SQU &
| CATCO7M.SQU
| D1.5QU 8 i .7
| ENSAYO.SQU VisAGE
| JENNYET.SQU
|| JENYCO78.5QU i
Archivo consulta | POB.SQU @
Teclee el nombre del archivo que Ud. desea utilizar: || TRALO0.SQU v
—_—

1 1
Op|
+—
||
[
[
[
[
Il
Il
Il
[
[
s 1

|
|
|
I
I
|
|
I
|

[
||
||
||
I |
|1
|1
I
||
||




La consulta escrita aparece: "Rutas que tengan un ancho de calzada
mayor que 7 m". Nosotros vamos ahora a consultar en el archivo la
longitud total de las mismas (sin tener en cuenta la localizacién
precisa de las secciones de la carretera): para esto accionar F4
“"Recapitulacién'". El resumen aparece ahora abajo en la pantalla.

ESPECIFICACION DE LOS CRITERIOS DE SELECCION SOBRE STANDARD.TRI

T T

Sub-1tem (gen )-pos.|Op| valor |Op
- |
I

Op|¢ Valor

]

ANCHO DE CALZADA (0) 7.00

! T 1
| 10p|
= —
| 1> |
| | ||
| | | |
[ | ||
| | [
| | [
] | [
] I | |
| | [ |
| | I
] I ki

10p|
—
[
[
| |
| |
||
I
|
|
Il
|

-

1
| Nimero de rutas: 9

| Longitud total: 165223
L

il

|

Tapez une touche.

Desde ahora podemos guardar esta consulta y generar un archivo que
contenga la localizacién precisa de las secciones de carretera que
satisfagan los criterios de seleccién, pulsando F10 y después
tecleando el nombre del archivo de este ejemplo; (aqui el archivo
tiene por nombre ANCHO7.SEL).

VISAGE pide proporcionar a este archivo un nombre largo (20
caracteres) mis explicito. Esta informacidn es facultativa, pulsar
ENTER o hacer clic sobre el botén izquierdo del ratén si queremos
evitarla.

VISAGE genera el archivo ANCHO7.SEL Yy finalmente el programa nos
muestra la pantalla. Las lineas de ayuda (opcional) situadas en la
parte inferior- de 1la pantalla nos indican que podemos enlazar
inmediatamente con las ediciones.

<F4>:0tra seleccidén con el mismo archivo de Pre-Seleccidn STANDAR.TRI

[_ <F2>:Ediciones <F3>:Mapa <Esc>:Salir

VISAGE - 8



En estos PRIMEROS PASOS no hemos explicado el contenido de todas

las posibilidades de estas lineas de ayuda,

segunda parte del Manual.

se comentaran en 1la

Qomo lo muestra la pantalla precedente es posible visualizar
inmediatamente el archivo ANCHO7.SEL que acaba de ser creado,

pulsando F2.

[ ] SECCIONES QUE CORRESPONDEN A LOS CRITERIOS DE SELECCION 13
i i
II PR Abs PR Abs NOMBRE PO/NL TPD FCHA TRAFICO E
H Route Déb Déb Fin Fin Long. (0) (0) (0 |
[[ 5000001 | Of 0| 0] 117| 117|QUETTEH L [—— N
[ 50 DOGOL | O 117| 0] 149| 32|QUETTEH | | i
|| 50 DOOOL | 6| 201| 6| 270| 69|REVILLE | 1480 |91 i
|| 50 0001 | 6| 270] 6] 272| 2|REVILLE | 1480 |91 i
|| 50 DOOOL | 6| 272 6] 292| 20|REVILLE | 1480 |91 o
|| 50 DooO1 | 8| 292] 6] 301] S|REVILLE | 1480 |91 B
|| 50 DoOOL | 6| 301| &| 597] 296|REVILLE | 1480 |91 3
[| 50 D001 | 6] 597| 6] 627| J0|REVILLE | 1480 |91 B
|| 50 DOOO1 | 6| 627 6] 701| T4|REVILLE | 1480 |91 d
]l 50 00001 | 6] 701| 6] 709| B|REVILLE | 1480 |91 i
[l 50 DO001 | 13] 212] 13| 339] 127|BARFLEU | 1480 |91 i

| 13| 339| 13} 359| 20| BARFLEU | | v

| 50 00001
Beihtns

I <TAB> Desplazar col

<F4>:Recapitulacién <F9>-Buscar ruta <Esc>:Salir
[] <F2>:Localizacién <F3> Adadir columna <F6>:Video <Del>:Ocultar col.

Aparecera esta pantalla editando las secciones de las carreteras

enteramente:

- linea por linea por medio de las flechas.
= por medio de <PG UP>,<PG DN>

- utilizando <HOME> (inicio de archivo)
<END> (fin del archivo)

- utilizando ratén y haciendo clic en el marco gris.

Esta misma edicién podra ser obtenida nuevamente sin repetir 1la
consulta, por medio del médulo general de Informacidén - Consultas -

Visualizacidén ‘de los resultados,
tramos de un archivo de seleccidén llamado ANCHO7.SEL.

indicando que se trata de los

VISAGE - 9



1.3 OBTENER ESTADISTICAS Y GRAFICOS

Para obtener griaficos seleccionar el meni Informacién-Estadisticas.

VISAGE pide ahora el tipo de archivo a analizar y después su
nombre. Nosotros escogemos por ejemplo: STANDARD.TRI.

VISAGE puede reconocer que este archivo ya ha sido el objeto de un
anidlisis estadistico simplificado (gracias a la existencia de un
archivo llamado STANDARD.CLT). Nos pide entonces si deseamos
redefinir los criterios de andlisis. Contestamos NO seleccionado
CONSERVACION DE CLASES, con la dnica meta de ver su contenido.

VISAGE muestra las caracteristicas del dato de la base analizada en
nuestro caso TRAFICO POR DIA. Podemos listar los valores limites
de cada clase por medio de <PG UP> <PG DN> (o utilizando el ratdn).
Salimos de esta fase de definicién de las clases con F10 y después
confirmando con ENTER.

[ | DEFINICION DE LAS CLASES DE DATOS [
i |
i _ i
(| Dato de base: TRAFICO POR DIA (0) (numérico) =
= Yalor minimo: 199 Valor maximo: 13475 | |
] valor medio: 3022 =
= 6 clase(s) definida(s). Definicion de la clase N°3 [ |
- | |
| |
[ ] ;Limite inferior de esta clase (>=)? . 1000 | ]
[ | ;Limite superior de esta clase (<)? . 2000 [ |
0 |
| ]
| il
# 1
i |
i B
<E5c>-Regreso

i <PG UP>:C1. anterior <PG DN>:C1. siguiente <Ent>:Modificar clase [ |
] <F3>-Afladir una clase <DEL>:Suprimir esta clase <F10>:Fin inser. [ |

VISAGE- 10



VISAGE nos pide seguidamente definir la naturaleza del valor sobre
la cual se deben efectuar las estadisticas. Observar que al final
de esta lista hay un valor "artificial" CONSTANTE 1. Para este
ejemplo simplista vamos a seleccionar este dltimo valor para no
tener mas que el resultado explicito del nimero de sucesos en el
archivo.

Asi adoptamos el valor implicito del coeficiente igual a 1.

Valor sobre la cual las estadisticas deben afectar

JITRAFICO POR DIA (0) a
[IN® TOTAL DE ACCIDENT(0)
[[ANCHO DE CALZADA 0y R
|IFECHA ACTUALIZACION (0)
| “Censtante : 1°

l v

Se obtiene 1la pantalla siguiente, mostrando el resultado de
andlisis estadistico simplificado por clases aqui adjunta.

e —
JESTADIST. SOBRE STANDARD.TRI CLASES:TPD (0) VAL " Constante 1 * |}
[ | |
| | de 0 de 500 de 1000 de 2000 de 5000 de 10000 §

-— B————=3 500733 1000pa 200074 5000 a 10000 a 13475l
BiiNom. Secc. || 146 || 943 || 985 || 2064 || 788 || 110 |§
Bllongitud || 15154 || 80853 || 78843 || 172323 | 65115 || 8328 W
BiiLong. *val | 15154 || B0BS3 || 78843 || 172323 || 65115 || 8328 |N
Iu_ JL JL JL JL JL JL 4|JI
| |
i |
] £
1 1
1 i
1 i
g |
[ | Nim Secc 5036 Min I |
1 Lang 420616 Méx 1 B
B Lon*val 420616 |
1 Med .Pon 1 (o= 0.000 B
[ | <F2>:Histograma <F3>:Diagrama en pastel <F4>:Lineal <Esc>:Salir =
i

VISAGE - 11



Por cada una de las clases definidas encontramos: el nimero de
seccidén de carreteras correspondiente, la longitud de carreteras y
la acumulada de los productos "longitud x valor". En el caso
presente el tercer resultado no tiene ningin interés (porque su
valor es igual a uno), en cambio él puede ser muy valioso si
afectamos a "valor" el dato numérico ANCHO CALZADA, quedarid en ese
caso las superficies de calzada.

Nosotros podemos asi hacer un andlisis de 15 clases. Abajo y a la
derecha de la pantalla aparecen los resultados globales que se
realicen al "valor" analizado sin tener en cuenta la seleccidn de
la clase concreta.

A partir de estos resultados nosotros disponemos de graficos
representativos como:

- F2 por histograma:

ANALISIS ESTADISTICO

250000

225890

200000

1750600

150860

i258608

i00000

75800

r=3=1-1-1"]

%

ARRRRIRRRRRRRNNRY

TRAFICO POR DIA (@)
Longitud de calzada

de: © : de: SO0 _de: 1000
a:Sae [la: 1000 i ja: 2000

de: 5000 de: 10008
V7777 Aa - 10000 ,,.,aci3ers




= F3 por pastel:

TRAFICO POR DIA cad
Longitud de calzada

de: @ de: 300 de: 1000
a: 508 ([[fila: 1000 e 2000
d -] d

10000

de: 2000 Seoe @®:
e : 13475

-
a: 5000 7a s 10008
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Por ca@a una de estas elecciones hace falta primeramente
especificar el tipo de resultado a visualizar:

- NGmero de secciones,
- Longitud,
- Longitud x valor.

En general utilizaremos en las estadisticas la opcién longitud, 1la
informacién pertinente para el administrador siendo la longitud de
calzada concernida por tal y tal criterio; en un archivo
reseccionado la longitud de la calzada descrita por una grabacién
puede variar de un metro a varios kilémetros. La tercera opcidén
nos permite otras ponderaciones que pueden ser valiosas, por
ejemplo:

- si valor es el ancho pavimentado se pondera en superficie
pavimentada
= si valor es el trafico total se pondera en vehiculos-km.

Una vez que el grafico escogido estd en la pantalla, nosotros
disponemos de las teclas F2, F3 y F4 para cambiar el tipo de
representacién (también podemos clicar con el ratén) la tecla FS
permite imprimir el grafico. <ESC> para salir de las estadisticas.

Todos los grdficos precedentes son '"croquis" con leyendas risticas
automaticamente generadas por VISAGE quien crea dos archivos
terminados en .DGE y .GIB; el primero de formato DGE y el segundo
de formato GRAPH-IN-THE-BOX. Para obtener presentaciones mas
bonitas es posible utilizar las funciones de GRAPH-IN-THE-BOX una
vez que se haya salido de VISAGE.

VISAGE - 14



CAPITULO 1V

EJEMPLOS DE EDICION

Las ediciones generales de VISAGE pueden ser ejecutadas a partir de
Visualizgcién del mend principal aqui mostrado. En comparacién con
las ediciones que acabamos de ver en el capitulo anterior 1las
ediclones generales se distinguen por el hecho de que ellas pueden
ser directamente obtenidas a partir de la base de datos general,
Sin pasar por el intermediario de un archivo de pre-seleccién.

»1 Informacién

T .. 10
|1 Visualizacién |
|2 Consul
|3:Tablas|1:[temes

|4 Estadi|2 Diagramas Longitudinales Simp)
|5:Cartog)3-Lista de las rutas

|6:SILLAGL
|7-Aplic. locales|
|8:Salir |¥
— 3

S —

Examinamos aqui dnicamente dos tipos de ediciones:

- la ma&s rudimentaria, 1 "lista de las carreteras"

- la mads sofisticada, 2 "diagrama longitudinal de ruta
simplificado".

—

IV.1 LISTA DE LAS CARRETERAS EN LA BASE DE DATOS

Comencemos por la primera opcidén '"lista de las carreteras': se
obtiene una visualizacidén de la lista de las carreteras contenidas
en la base.

Usted puede incluso hacer imprimir esta lista pulsando F1o0.
<ESC> para salir.

LISTA DE LAS RUTAS DE LA BASE DE DATOS

Ruta Principal Longitud Ruta Izquierda Longitud

(enm.) (enm.)

||
|| 50 DOOOL 13489 0 .
|| 50 DOO02 34506 0 i
|| 50 DOO42 41570 0 i
|| 50 DOOSO 29640 0 i
|| 50 D0Q53 54385 0
|| 50 DOOS6 37813 0
|| 50 DO900 87963 0 i
I 50 00901 56455 0 i
Il 50 D0S02 55838 g $

50 D0903 42941 3
H 50 D004 30383 0 : VISAGE - 15

Il '
L
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IV.2 DIAGRAMA LONGITUDINAL DE RUTA "A LA CARTA"

Hemos visto cémo "plantear una consulta"
resultado dado por un tipo de

ahora veremos el

existente, y después le aportaremos una mejora.

Escojamos entonces el menu siguiente:

»1 [nformacidn

Visualizacion |

-

Tablas|1l [temes

Estadi|2:Diagramas Longitudinales Simpl |
Cartog|3:Lista
STLLAGL———|1:Mostrar | —

locales||2:Formato | Sy

|

| |3:Configuraci on| S
I— | e

IvV.2.1 Edicion segiin un formato existente

(en el capitulo anterior),
formato ya

VISAGE comienza por pedir el nombre del archivo del formato que

queremos aplicar.

Segln un procedimiento ya familiar si no sabemos

responder, pulsemos ENTER para hacer aparecer la lista de archivos

ya existentes.

- T
%

DICION DEL DIAGRAMA LONGITUDINAL

Teclee el nombre del archivo que Ud. desea utilizar: || Archivo Il

|

| ——————=
[l ESTRUCTU.MEP a
|| HZ .MeP i
|| JENNY MEP

[I MANTENIM.MEP
|| SEGURI .MEP i

[

Il
e ———

PRFITES

Ent>:Tomar <Esc>:Salir

Seleccione SEGURI.MEP, y valide pulsando ENTER.
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A la pantalla siguiente nosotros indicamos que gueremos hacer una
simple visualizacién a la pantalla y después validamos la escala de
la edicidn propuesta (un caracter = 25 m). Debemos después dar las
referencias de la carretera que gqueremos editar.

Comenzamos por tomar la carretera 50 D0001 y validando el
departamento (50), la categoria de (D), el tipo de carretera (0) Yy
después tomando el nimero (1); finalmente validamos los indices Yy
el cédigo de la calzada siempre pulsando ENTER.

Para terminar, validamos la localizacién de inicio y del fin de la
edicidén tecleando dos veces seguidas ENTER.

EDICION DEL DIAGRAMA LONGITUDINAL

Inserte las referencias de la ruta concernida:
JEU D'ESSSAI. .. : 50 Categoria : D Tipode ruta... : 0
Namero de ruta : 1 Indices.. : Tipo de calzada

Introduzca la porcidn de ruta que Ud. desea visualizar
Mojon de inicio ? (0 a 13) 0
Mojon de fin ? (0 a 13) 13

<F2>:Lista de las rutas <F10>:Confirmar 13 ruta <Esc>:Salir
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Salimos a la pantalla siguiente.

formato preexistente (aqui denominada SEGURI.MEP).

observar que la parte izquierda de la pantalla contien

adoptada por el usuario cuando definié el formato.
puede visualizar la pagina siguiente pulsando ENTER

<ESC>.

BASE DE DEMOSTRACION 50 - Diagrama longitudinal . D0O001
Escala: 250 m= +----een--

ir w o
[[LOCALIZACION MOJONES |/ Moyén 0 [Mojdn 1 ||
......................... .-___.___-+-._.___..+-.....,,,+.,,,,,.,,+...____.-+”
[IDISTANCIA ENTRE MOJONES ||| 1052m. [- 1001m.||
|POBLACION O N.L.  (0) |I[AG 1 (4G I

I I
[CATEGORTA (0) |0 I
L) L L
[[INTERSEC CON ISLETAS(0) |[|0 |1 |0 Il
Jl-memmmm e | e e R . T +||
|ITRAFICO POR DIA (o !]
I i i
|IANCHO DE CALZADA (0) ||09.02(5.98 [6.32 [6.32 [6.35 [6.31 |
[l-=mmmmmm e e  SEEEEE Fasssseais Foesssdass Famsisssos S [, +
IPRESENCIA DE CUNETAS(0)-DJ|L [PRES ||
R L PR e $emoenneas $omeonanan Fascannaas L [T +
[IPRESENCIA DE CUNETAS(0)-G|C [ [[PRES [ [PRES [ [PRE||
IF i |
|IN® TOTAL DE ACCIDENT(0) (1 [2 J|!

Pulse una tecla para la pagina siguiente

Esta edicién es conforme a un
Usted puede
e la leyenda
En fin usted
Y salir con
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Iv.2.2 Modificacién del formato

Pulsemos una vez mas <ESC> para volver al mend de las funciones de

edicidén, después escojemos la funcién del Formato. De la misma
manera que por la edicién simple designamos el archivo del formato
denominado "SEGURI.MEP". Adoptemos 1la opcién implicita de

conservacién del archivo tecleando ENTER, después confirmemos de
nuevo con ENTER.

Nos encontramos ahora con una ventana en la parte izquierda de la
pantalla que contiene la lista de los itemes incluidos en el
diagrama. Por medio de las flechas o del ratén podemos hacer
desfilar todo su contenido.

N®  Sub-itemes (gen.) Tinea

CATEGORIA (0) 8 a

6

7- IF T Ul =
|| 8 INTERSEC CON ISLETAS(O) 10 &
| 9 TRAFICO POR DIA  (0) 12 F
il 10- [t i 13
| 1L ANCHO DE CALZADA  (0) 14
|| 12 PRESENCIA DE CUNETAS(0)-D 16 i
|| 13 PRESENCIA DE CUNETAS(0)-G 18 »

Supongamos que gueremos anadir a esta presentacidén una linea (un
dato) suplementaria, situada justo debajo del item POBLACION vy
destinada a contener el nimero de carriles. Para esto situamos el
cursor sobre la linea POBLACION.

Después activamos la funcidén de afadir mediante F3. Una segunda
ventana que contiene la lista de itemes disponibles aparecera a la
derecha. En esta segunda ventana seleccionamos la linea nimero de
carriles, después validamos con ENTER. Reposiciondndose sobre la
ventana izquierda constatamos la aparicién del nuevo item.

| i
i , ]
"B N° Sub-itemes (gen ) linea Sub-itemes ]
l [ — I
B & POBLACION ON.L. (D) 6a | PRIORIDAD |
Bl 5| 1 7 H%&ﬂgﬁ&B §=
6 CATEGORIA (0 8 A i
= }: 7- § 7 an 9K || TIPO SEN DIRECCIONAL l B
B! 8 INTERSEC CON ISLETAS(0) 10 || ANCHO DE CALZADA & i
B 9 TRAFICO POR DIA 0 12% || NUMERO DE CARRILES & i
B 10- = 0 =i 13 & || CLASE DE ANCHO 4 |
B || 11 ANCHO DE CALZADA  (0) 14+ i =
: :
1 = VISAGE - 19
0 |
i |
[ | <Ent>:Tomar <Esc>:Salir <F6>:itemes de formato [ |
| |
i

t




Abandonamos

esta

validamos 1las

Aparece ahora el mend de las funciones de edicidén del diagrama
longitudinal de ruta.

pantalla
opc1ones

de formato

1 ELECCION DE LOS SUB-ITEMES DEL FORMATO DEL DIAGRAMA LLONGITUDINAL
|

i

g N° Sub-itemes (gen.) linea
T

Bl 4 POBLACION ON.L (0) 6 a
Bl 5 NUMERO DE CARRILES (0) a
B 6|l I I

B! 7 CATEGORIA (0) 10 E
I " 8- ir r n 11 '
B 9 INTERSEC CON ISLETAS(0) 123
|| 10 TRAFICO POFl DIA 0 14 %
I " 11- ::_ ] J:: 15+
' 1t

|

B

|

|

|

<F4>-Bloque <TAB>:Intercambiar
§  <Fl0> Grabar <DEL>:Suprimir <F2>:Generaci6n <F3>:Afadir <Esc>:Cancelar i

. le pulsando
implicitas pulsando tres veces ENTER.

BASE DE DEMOSTRACION 50 - Diagrama longi tudinal : DOOOL
Escala: 250 mm #-------n

iiLou.merou MOJONES  |f|Mojon O Mogén 1 |
------------------------- “..........+_...._.-_+...--.---+_...-.-_.+.....-_..+"
"DISTANCIA ENTRE MOJONES ||| : 1052m j: 1001m. ||

JL =l
"POBLACION ONL. (D) [I(AG 1 [AG I
------------------------- “-----~---.¢--..---..+..-.---.-+...------+.-----.-.+"
||NUHERO DE CARRILES (0) |I(2 [2 [2 (2 [2 (2 I
I I I
|ICATEGORIA (0) ||(D ]
' R W n
|INTERSEC COM ISLETAS(0) |0 |1 |0 I
[|--==mmemmm e ﬂ. --------- Femmm e Fommmmm $-Wammmmm +|
UWMEOMRMA (0 Il

JL —
uANCHO DE CALZADA  (0) |I[9.02(5.98 (6.32 [632 [6.35 6.31 |l
------------------------ ﬂ--..------+..--—-.-- T L SRR |
MPRESENCIA DE CUNETAS(0)-DJIC [PRES ||
[ ssme s e e |@-----e--- O Fommmmnmn #emmammns . #oWeeom= +H
(IPRESENCIA DE CUNETAS(0)-GIIT { [LPRES [ [PRES [PRE||

r— ar
Pulse una tecla para la pigina siguiente

F10,

después
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SEGUNDA PARTE

DESCRIPCION DETALLADA DE

VISAGE



CAPITULO I

INSTALACION

I1.1. COMPUTADORA

La computadora debe tener las caracteristicas minimas siguientes:

- Modelo PC tipo AT con microprocesador 386 (640 kilobytes de
memoria) .

- Pantalla con ultra VGA (color)

L - lector de disquettes 3"1/2 (1,4 Mb)

- disco duro (40 Mb libres minimo).

Ademds, las condiciones de uso son mejores al aprovechar un co-
procesador matematico (para cartografia) y un ratén.

1.2. IMPRESORA

Una impresora clasica de agujas basta. Sin embargo, para obtener
salidas mas bonitas, es aconsejable disponer de:

= caracteres graficos IBM;
- tipos de letra incluyendo caracteres de pequefio tamafio (17
caracteres por pulgada, minimo).

Sin embargo se puede ajustar las opciones de impresidn de VISAGE a
las caracteristicas de la impresora por usar.

1.3. PROCESO DE INSTALACION
1.3.1 Ajuste de CONFIG.SYS

El archivo CONFIG.SYS de su computadora debe incluir

DEVICE =C: \DOS\HIMEM. SYS

DEVICE =C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS NOVPCI (en caso de versidn 6 de
DOS)

DEVICE =C:\ANSI.SYS

FILES =50

BUFFERS =25 "

La memoria viva disponible debe ser mayor que 580 000 bytes.
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1.3.2 Preparacion de directorios

Es aconsejable preparar los directorios siguientes:

C:\VISAGE

C:\VISAGE\DEMO\VISDEMO

C:\VISAGE\DEMO\CARDEMO

C:\Directorio de su trabajo (por ejemplo VISMOPT).

1.3.3 Copia de los disquettes del programa

Copiar el contenido de los disquettes 1 y 2 en C:\VISAGE
C:\VISAGE>A:PKUNZIP A:VISAGEl

C:\VISAGE>A:PKUNZIP A:VISAGE2

Copiar el contenido del disquette 3 en la raiz:

C=>A:PKUNZIP A:VS-DEMO=>
1.3.4 Resultado

Al lanzar VISAGE desde el directorio VISDEMO, se creara la base de
demostracién. Al realizar la operacién desde su directorio de
trabajo, obtendra una base nueva, lista a recibir datos nuevos.
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CAPITULO I

VISUALIZACION

II.1 INTRODUCCION

La seleccién Informacién - Visualizacidén permite extraer datos de
la base, segiin diversas presentaciones:

- ediciép de itemes

= diagrama longitudinal de ruta
= lista de rutas

»1:Informacion

1:Visualizacion
2:Consul
3:Tablas|1:Itemes

4:Estadi|2:Diagramas Longitudinales Simpl.
5:Cartog|3:Lista de las rutas

- 16:SILLAG
7:Aplic. Tocales
8:Salir

Se puede trabajar sobre la base general o sobre el archivo temporal
gue VISAGE prepara en caso de insercidn de datos (capitulo VII).

1.2 ITEMES

I.2.1 Particularidades

Este tipo de edicién puede afectar tanto al archivo de base como al
archivo temporal: los sub-menis son en efecto parecidos.

»1:Informacién

— R
|1 visualizacion | MMM
|2.Consul (- 1
|3:Tablas|1: [temes |
|4-Estadi|2:Diagra; -
|5 Cartog|3:Lista |1:De la base | |
|6 SILLAGL——|2 Del archivo temporal|-:
|7 Aplic. locales|t — i
|8 Salir o
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11.2.2 Edicion de un item de una ruta

»1:Informacion

1:Visualizacion

2:Consul

3:Tablas|1:Itemes

4:Estadi|2:Diagra .

5:Cartog|3:Lista [1:De la base l

6:SILLAGY———|2:Del ar

7:Aplic. locales 1:Un item de una ruta

8:Salir '12:Todos los itemes de una ruta
3:Todos eventos de una ruta

En la primera pantalla que sigue la valoracidén de esta opcidn, se
indica el ntmero de la ruta. F2 evita teclear dicho nidmero al
editar la lista de las carreteras de la base. Esta funcidén permite
seleccionar una ruta dentro de la lista de las rutas contenidas por
la base.

EDICIONES GENERALES

—

Escriba las referencias de la ruta concernida:

JEU D'ESSSAI... : 50 Categoria : D Tipo RUTA

Numero de ruta : 0 Indices.. : Tipo PRINCIPAL [ZQUIERDA
50 D0001 A
50 D0002 -
50 D0042
50 D005S0
50 D0053 u
50 D0056 3
50 D0900 it
50 D0901
50 D0902
50 D0903
50 D0904 v

L g =

<RC>:Tomar <ESC>:Salir
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La pantalla siguiente permite seleccionar el item que gqueremos
editar, con la ayuda del ratdén o de las flechas.

EDICION DE UN ITEM

|| IOENTIFICACION RUTA [ DIVERSAS COSAS
|| CATEGORIA | BORNAGE

| POBLACION

|| INTERSECCION

| OBRAS DE ARTE

| TRAFICO

|| ACCIDENTES

|| VIABILIDAD INVIERNAL
|| SENAL. HORTZONTAL

|| SENAL OIRECCIONAL

|| ANCHO DE CALZADA

|| ESPALDON VEGETAL

|| NIVEL SERV, CHAPEA

|| CAPA DE RODADURA

|l ESTRUCTURA

Sisirerarentress il

<Ent>:seleccionar <Esc>:salir

Si el item esta lateralizado otro mend aparece, que nos permite la
eleccién del lado de la carretera objeto del estudio.

] EDICION DE UN ITEM ]
—
. i l
B || IDENTIFICACION RUTA [ DIVERSAS COSAS ] 1
B | CATEGORIA [ BORNAGE fi R |
§ || POBLACION ] i A
B || INTERSECCION i ] ER |
B || OBRAS DE ARTE i ] N |
B || ACCIDENTES [ ] [ | S [ |
B || VIABILIDAD INVIERNAL J§ il B [ |
B || SENAL. HORIZONTAL g 4 o1
@ || SENAL. DIRECCIONAL || ftem tipo"derecha-izq.” || 1
§ || ANCHO DE CALZADA || Escoja 1a posicion. II i ]
@ || ESPALDON VEGETAL || I i ]
§ || NIVEL SERV, CHAPEA || 1:Derecha(D) I - |
B || CAPA DE RODADURA || 2:1zquierda(G) I 8 |
I || ESTRUCTURA I 3:Centro(C) I 5001
B || INDICADOR OE A [l ] v (]
] gt et »u i
E
| ]
] g
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Después de esto, los datos son presentados en la pantalla bajo la
forma de un cuadro. De nuevo ahora las flechas y el ratdén nos
permiten posicionar el puntero.

ﬁ
Bsogooool CONSULTA DEL ITEM: ANCHO DE CALZADA i
| |
Il'r il |
1l PR Abs PR Abs 7]
ll Route Déb Déb Fin Fin Long. ANCHO CALZAD N° DE CARRIL 1]
'" T B L T T T T -l
1l 50 D001 | 0] 0] 0] 149] 149 9.02 | 2 J
[ 50 D000L | 0] 149 0| 408| 259 5.98 | 2 ]
|l 50 00001 | 0] 408| 0| 589 181 6.32 | 2 & |
[ 50 DO0O1 | 0| 589 Of 781 192| 6.32 | 2 & |
n 50 D000L | O] 781 1] 25| 296 6.35 | 2 ]
n S0 D000 | 1] 25| 1| 417] 392| 6.31 | 2 ]
] 50 DOOOL | 1| 417| 1| 693] 276| 6.29 | 2 ]
] 50 00001 | 1] 693| 2| 17| 325] 6.31 | 2 B |
[l S0 D000 | 2| 17| 2| 245 228] 6.80 | 2 e |
11 50 D000 | 2| 245| 2| 281} 36| 6.80 | 1 |
(11 50 DO001 | 2| 281) 2| 472] 191] 5.00 | 1 “
] 50 00001 | 2| 472] 2| 542] 70| 5.01 | 1 Y |

A - T T 1
[ ] <F2>-Cambio de localizacion <F6>:Video <Esc>:Salir <F10>: Imprimir [ |
§ <F3>-Adadir una columa <DEL>-Ocultar una columna <TAB>:Desplazar una col. [

Diversas acciones de formateo pueden realizarse:

- supresién de la presentacién de una columna con DEL

- desplazamiento con TAB,

- afiadir con F3

- cambio de sistema de localizacién (de PR + ABCISAS a
DISTANCIAS ACUMULADAS e inversamente) con la tecla F2

- impresién con F10, con la posibilidad de modificar la
fecha, incluir un titulo, de corregir con un coeficiente
las distancias y delimitar la posicién de la carretera a
tener en cuenta.

A este nivel ninguna modificacién de los datos es posible; por
ejemplo, "destruir una columna" no destruye nada en ningdn archivo.
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I1.2.3 Edicion completa de una carretera

Es la cuarta posibilidad ofrecida por el mendi: TODOS LOS ITEMES DE
UNA RUTA.

Como anteriormente la primera pantalla sirve para seleccionar la
carretera que serd objeto de la edicién; 1la siguiente nos permite
parametrar la lista: fecha, titulo, coeficiente... Contrariamente
a las precedentes esta edicién no puede mas que comportar la salida
en impresora.

Atencidén!!! el volumen de papel por utilizar puede ser muy
importante, conviene reflexionar antes de lanzar la impresidén y
determinar bien los limites, ya que un salto de pagina se produce
cada vez que se imprime un nuevo item.

11.2.4 Edicion de todos los eventos

Esta opcién la quinta del mend, lista todos los EVENTOS
(correspondientes al inicio de una informacién nueva), todos los
itemes confundidos en orden de abcisas crecientes. Para obtener
esta lista basta con escoger la carretera en la primera pantalla,
y después los parametros de la edicidn, (fecha, titulo, coeficiente
corrector). Como para la opcién precedente el resultado no puede
ser obtenido mds que en la impresora y puede ser muy voluminoso.

1.3 DIAGRAMA LONGITUDINAL DE RUTA SIMPLIFICADO (DLRS)

I1.3.1 Presentacién sumaria del médulo de edicién de un diagrama
longitudinal de ruta

VISAGE nos permite generar dos tipos de diagramas longitudinales de
ruta:

1- el DLRS, presentado aqui, que forma parte del programa; el
tipo de edicién estda compuesto de caracteres, Yy pueden
presentarse en la pantalla o en impresién cléasica.

2- el D.L.R. que nos da el programa SILLAGE que, pudiéndolo
utilizar con VISAGE constituye un elemento aparte.

Este Gdltimo tipo de edicidén es enteramente grafica; se obtiene en
pantalla (alta resolucidn), en impresora Postcript o un ploter
(lenguaje HP-GL).

Las principales ventajas del DLRS son:

= su adaptabilidad a las necesidades: escogemos los datos
a representar y su formato,
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- su velocidad de ejecucidn y presentacién tanto en
pantalla como impresora, i

- su facilidad de uso: 1la creacidén de formatos estéa
asistida y podemos guardar cuantos queramos,

- el equipo necesario es el mas corriente que pueda existir
(basta con una impresora matricial...)

Para responder a las necesidades de conocimientos de la carretera
y sus grados de profundidad, tres escalas de restitucidén son
propuestas:

- una escala de: un caracter tipogrdfico por cada 50 metros
de carretera que nos permite ver 2 km de carretera por
pantalla o al menos 4 km por pagina impresa,

- una escala de un carédcter equivalente correspondientes a
25 metros,

- una escala de un caréacter tipografico por 10 metros de
carretera (500 metros en pantalla, 1 km por péagina
impresa) .

Con las impresoras capaces de funcionar en formato horizontal y en
escritura condensada, los valores precedentes son respectivamente
aumentados a 10 km, 5 km y 2 km respectivamente. En estos casos la
duracién de la edicién es del orden de un minuto por péagina.

La informacién detallada relativa a cada item, con los inicios y
finales de eventos descritos con presicidén de +/- un metro, es
disponible bajo forma de listados con otras elecciones de ediciones
aparte de los DLRS; estas ediciones detalladas pueden precisar y
completar en algunos puntos especificos las del DLRS. Esto sera
necesario cuando se requieran los valores de las distancias
precisas, que los listados permitiran de determinar muy facilmente
por sustraccién de distancias acumuladas por ejemplo.

La opcién Diagrama Longitudinal Simplificado no se refiere mas que
al archivo de base; ella permite obtener en la impresora una
representacién de su contenido seglin los deseos del usuario, Yy
puede fijar:

o la escala horizontal, que indica las distancias,
- las variables a representar,
= el formato.

Todas estas elecciones pueden ser guardadas en archivos especiales
tipo .MEP y reutilizadas.

La llamada a la opcién Diagrama Longitudinal sSimplificado provoca
la aparicién de un nuevo mend. La primera posibilidad consiste en
la impresidén de DLRS; la segunda en crear O modificar un formato y
la tercera en definir los paradmetros generales de la impresidn.

VISAGE - 29



IT.3.2 Edicidn

Seleccionemos la opcién Mostrar: VISAGE comienza por pedir el
nombre del archivo de formato que queremos utjilizar para 1la
edicién. Si no se conoce el nombre del archivo, la tecla de 1la
izquierda del ratén o la tecla <Enter> presentan la lista de los
archivos disponibles de la compaginacién.

EDICION DEL DIAGRAMA LONGITUDINAL

|

Teclee el nombre del archivo que Ud. desea utilizar: || Archivo II

Il

|| ESTRUCTU.MEP &
|| HZ.MEP
|| JENNY .MEP
| MANTENIM MEP B
| SEGURI.MEP &
Il
Il i
I v
e

<Ent>;Tomar <Esc>:Salir

En la pantalla siquiente se efectia la eleccién entre la edicién a
la pantalla y la impresién:

EDICION DEL DIAGRAMA LONGITUDINAL

Nombre del archivo de puesta en pdgina utilizado: ESTRUCTU
Titulo de la puesta en pdgina: - compaginacién-
ir 1l
] Diag. longitudinal II
I I
||1: Impresidn
[l2:Visualizac. en la pantalla||
I |
I | <ESC>:ABANDON |||
I —_
1L

M
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después interviene 13 escala.

—
I Escala de edicibn. I

Il 1-un cardcter= 10m I
i 2:un cardcter= 25 m I
I 3 un cardcter= 50m Il

Finalmente interviene la seleccidén de la carretera a tratar con sus
limites.

Inserte las referencias de la ruta concernida:
JEU D'ESSSAL. .. . 50 Categoria : D Tipo de ruta... 0
Nimero de ruta - 1 Indices.. : Tipo de calzada

Introduzca la porcién de ruta que Ud. desea visualizar
Mojon de imicio ? (0 a 13) 0
Mojon de fin ? (0 a 13) 13

Después de esto si hemos escogido la presentacidn de los resultados
en pantalla, el DLRS aparece.

BASE DE DEMOSTRACION 50 - Diagrama longitudinal  : DOOOL
Escala: 250 m= +---------

ir L) n
ILOCALIZACION MOJONES ||(Hojén 8 [Mojén 2 I
i M E R #ocicceaas P S —— +-||
IDISTANCIA ENTRE MOJONES u: 1001m ) |: 1006m. I
wwuumona (0) [I(AG) I
------------------------- ".--.---—.1—-----'.A-a----..--..+...--—---4---...----+-||
|wmmnﬁumus (2 12 (2 [2 (i il
I I
ICATEGORIA ) IN0)] I
L ar Ll
[|INTERSEC CON ISLETAS(0) || |0 I
| f|l--=--==-- #rocmemnan #omommmaes +-Weem - N +-||
WMHmHRMA | I
ummmmmntmhmnmm (6.31 (6.80 (6(5.00 CJ
|| ......................... fI--------- R S —— +-Mammeann Fav=iossan +- ||
IPRESENCIA DE CUNETAS(D)-DI|(PRES) [ I
l-mmmmmmmm e e l--memmm ot eees R —— PO — Fomemmmmm +-|
IPRESENCIA DE CUNETAS(0)-GJ|(PRES) [ [PRES [ [ CC I
IL JL ) ||

i L
Pulse una tecla para la pdgina siguiente
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Para avanzar una pagina es suficiente hacer un hacer clic en la
izquierda, o pulsar cualquier tecla del tablero (salvo ESC, que
para el proceso!).

La impresién de los DLRS es obtenida seglin las mismas modalidades
escogiendo la opcién impresidn.

11.3.3 Formato

La opcién Formato permite la creacidén de un nuevo formato de DLRS
o la modificacién de un formato existente.

Como para la edicién, la primera informacidn a proporcionar es el
nombre del archivo a formatear o a modificar (sufijo .MEP);
haciendo clic en la izquierda (o ENTER), provoca la presentacidn de
la lista de los archivos existentes.

Si introducimos un nombre que no existe en la lista, VISAGE pasa
inmediatamente a la fase de composicién del formato. Sino, la
pantalla siguiente pide elegir entre la destruccidén y la
conservacién (del archivo seleccionado): si hay conservacién, el
antiguo contenido se muestra en la pantalla de composicién, donde
se podrd efectuar todos los afadidos Yy modificaciones necesarios;
si hay destruccién todo el contenido del archivo antiguo
desaparece.

Teclee el nombre del archivo que Ud. desea utilizar:SEGURI MEP

— | Este archivo ya existe ||

I 1.Conservacién I
[l 2:Destruccion II

cuando se construye un nuevo archivo de formato la composicidn que
aparece no estd vacia. Contiene la variable NUMERO BORNE y algunos
separadores.

ELECCION DE LOS SUB-ITEMES DEL FORMATO DEL DIAGRAMA LONGITUDINAL

. N°  Sub-itemes (gen.) linea

- Formato -

B r
NUMERQ BORNE

W N = O
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La parte de la izquierda de la pantalla estid reservada a 1la
presentacidén del formato que usted estd constituyendo: en la
ventana usted hace pasar los titulos de las lineas de su DLRS a los
cuales usted afadira algunas o suprimird otras.

La parte derecha de la pantalla presenta las lineas posibles del
DLRS donde usted podra escoger la linea que le convenga para
hacerla pasar a la parte izquierda en su formato, en el lugar que
usted ha marcado. Esta ventana se activa con F3 y contiene 1la
lista de los sub-itemes de su base de datos (definidos en el
capitulo VIII).

N®  Sub-itemes (gen.) linea Sub-itemes

0- - Formato - 0a || FECHA ACTUALIZACION &
12 || DESIGNACION i
24 || CATEGORIA i
iR || CIRCULACION CATEGOR! B

|| POBLACION O N L. #
|| NOMBRE DE POBL O L.D i

| INTERSEC CON ISLETAS

1-
2 NUMERO BORNE
IL JL

<Ent>:Tomar <Esc>:Salir <F6>:itemes de formato

A partir de esta ventana la tecla F6 le permite acceder a otra
ventana (que se situara encima de aquella de los sub-itemes) y que
contiene las lineas de formato. Estas lineas de formato permiten
mejorar la presentacidn y la lisibilidad del DLRS. En estas lineas
de formato, la eleccidén marcada "INSERTAR" permite crear lineas con
su propio titulo, destinados a anotar sus informaciones o
comentarios particulares.

[ | ELECCION DE LOS SUB-ITEMES DEL FORMATO DEL DIAGRAMA LONGITUDINAL i
]
i |
[ ] [temes de formato B
B N Sub-itemes (gen.) linea [[Nombre || lIitip B
I L 1) '
| | 0- - Formato - 0a || - s ]
S ' " - W | 178 " - .
Bl 2 NUMERC BORNE 22 (N e — e |
By 3- L I 4 [ IIINSERTAR]| I- &0
i i I| [|INSERTAR| < N
Bl E: [ IINSERTAR|| 7% 1
B # || IINSERTAR]| (A |
i v L |
| |
I L] T 1 .
il |Tipo]1inea separacién | |§
| — — 1
] | -1|No N |
i | /| Antes | 8 VISAGE - 33
————————————————————— . Tzl L]
[ | . <Ent>:Tomar <Esc>:Salir | < | Antes y después | [§
I | 1 ] .




Con la condicidn de no reiniciar (es decir no destruir) el archivo
de formato cuando usted se introduce =2n la eleccién de formato
(siga las opciones implicitas), usted puede trabajar en su formato
tanto como usted quiera, afiadiendo, desplazando, suprimiendo sus
lineas de formato.

La tecla F4, "bloque", permite editar sobre una misma linea varios
sub-itemes de un mismo item, como por ejemplo el espesor, la
naturaleza y la fecha de la capa de rodadura. Primeramente se hace
un formato con la sucesidén de cada uno de los sub-itemes en el
orden en el que los queremos ver presentados, después se les agrupa
con la funcidén "bloque". El titulo de la linea se convierte en el
titulo del item, y perderemos en el DLRS el titulo de cada uno de
los sub-itemes en beneficio del nombre del item. La funcidn
"bloque" permite agrupar pero también separar las lineas de un
bloque de sub-itemes. El agrupamiento estd esquematizado para los
crochetes en la ventanita de la izquierda.

N®  Sub-itemes (gen.) linea

- Formato -

122 g

0
1- 7 T
|| 2 NUMERO BORNE
3- Lt m
4

Il 5S¢ ESPESOR DE CAPA SUP (0)
| 6k NATURALEZA CAPA SUP.(0)
| 7k FECHA CAPA DE SUPERF(0)

NN YD N - O
W

La tecla F5, Intercambio, permite cambiar la linea sefialada Yy
aquella de debajo de la ventana izquierda.

La tecla F2, Generacidén, permite modificar el namero de generacidn
de un sub-item. En efecto después de la seleccidén de un sub-item
con la tecla F3, estd implicitamente admitida con el numero de
generacién igual a 0. Quedandose posicionado en este sub-item de
la parte izquierda, la accién de la tecla F2 aumenta en 1 el ndmero
de generacidén a cada vez.

conjugando el efecto de las teclas F3, F2 y F4 es posible obtener
el formato siguiente que indica 3 datos (espesor, tipo, fecha)
relacionados con la capa de rodadura de generacidén 0 (la presente)
1 y 2 (anteriores).
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BASE DE DEMOSTRACION 50 - Diagrama longitudinal 06053

Escala: 250 m= +---oooo -

r

i
ILOCALIZACION MOJONES  [|[Mojén 10

IL]
IDISTANCIA ENTRE MOJONES ||| : 930m

=
|Mojén 11 If
B S Bk cavwsaas +"
| 1758m, [l

f 1

ICAPA DE RODADURA  (0) [|(0/ESMDG/89.00)[6/88/87 00

| Ji

r
[CAPA DE RODADURA (1) || [4/8B172.00 I

[[CAPA DE RODADURA 2 |
L

Pulse una tecla para continuar (<Esc> para salir)

Usted puede crear asi varios formatos; darle nombre a archivos a su
conveniencia (por ej. STRUCT, ESTADO, etc.) y en el titulo que se
nos ha propuesto con la mencién por defecto "formato".
esta mencidén por un titulo que les recordara las funciones de este

formato (por ej. calzadas, drenaje, medidas y degradaciones, etc.)

11.3.4 Modificacion de las caracteristicas en la edicion

Una vez gue usted ha arreglado su impresora introdizcase en la

parte 3 del menu:

VISAGE Version 1.2
»1:Informacién 2 Actualizacidon e3:Administracion «4:Mantenimiento <

 —
|1:Visualizacion |§
|2:Consul —
|3:Tablas|1:Itemes

R e
|
|4 Estadi|2:Diagramas Longitudinales Simpl, | RGN
o

|6 SILLAGL————|1:Mostrar

I
|7:Aplic. locales||2:Formato o
|8-Salir | |3:Configuracidn|
L J L ]

b
SN (NICIALIZ /MODIFICACION DE LOS VALORES POR OEFECTO

Diag. longitudinal Il

1:Caracteristicas de la impresidn Il
2:Caracteres de la linea de separacidn Il
3:Caracteres concerniendo los tramos de ruta ||
4:Bloques de sub-itemes Il
5:[tem de listado de mojones Il
6:Caracteristicas de la edici6n misma [l
7-Caracteristicas del marco del diag. long. ||

1
| <ESC>-ABANDON ||]
| IR,

4}

Reemplace

(DIAGRAMAS LONGITUDINALES) B



La eleccidn 1 permite a la edicién adaptarse a las caracteristicas

elegidas por su impresora (nimero de caracteres por linea, espacios
entre linea). )

Las elecciones 2, 5 y 7 permiten modificar los detalles de edicién,
en particular para reemplazar algunos caracteres visibles en la
pantalla pero imposibles de representar con la impresora. Observar
que la eleccidn 6 permite iniciar a cada pagina a un mojén entero,
fijando un valor correcto del nimero de caracteres permitiendo un
retorno sobre el dltimo mojén de la pagina anterior.

Naturalmente todas estas caracteristicas no se deben redefinir
antes de cada edicién, pero solamente durante la primera
utilizacién de 1la impresora o cuando queremos cambiar las
caracteristicas por razones determinadas. Estas caracteristicas se
guardan en un archivo (CDVALDF.DBF) situado en el directorio de
programas. Este archivo estd creado automdticamente por VISAGE con
opciones implicitas durante la primera llamada al médulo de la
edicién del esquema itinerario.

Examinemos ahora en detalle el contenido de cada una de estas
opciones.

Eleccién 1: Caracteristica de la impresién

Los valores implicitos de los diferentes parametros se resumen en
la siguiente pantalla.

NUMERQ DE COLUMNAS PARA LAS INFORMACIONES(<= 91): 91

] CARACTERISTICAS DE LA IMPRESION ]
_
] |
| 1
| |
g |
| |
| |
[ ] - NUMERO DE LINEAS POR PAGINA (10 A 999) 66 | |
[ | - No. DE LA LINEA DE INICIO DEL DIAGRAMA (>=3) 4 [ |
| - N° DE LA LINEA DE SERVICIO (fecha, No. de pdg.) 2 [ |
[ | - N° DE LA LINEA DEL TITULO ('Diagrama Longitudinmal...'): 1 =
= - NUMERO DE COLUMNAS POR PAGINA (>=29) 120 []
i - NUMERQ DE COLUMNAS POR NOMBRE (>=25) : 25 [ |
i - N° DE LA COLUMNA DE INICIO DEL DIAGRAMA 1 1
| ]
| ]
| i
1 |
|

1
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Esta eleccidén va a permitirle adaptar la edicién a su impresora:

Nimero de lineas por pagina (10..999): el naimero de lineas
utilizables en la impresora. De 10 a 999.

Nimero de linea de inicio de diagrama (>=3): es la linea sobre la
cual sera representada la escala y sobre las que el DLRS seré
impreso. Esto permite escoger de alguna manera el margen de arriba
del documento. Este namero es superior o igual a 3 con el fin de
dejar espacio para las lineas de titulo y de servicio.

Nimero de linea de servicio (fecha, nimero de pdagina): Es el
nimero de linea sobre la cual aparecerdn las informaciones tales
como la fecha y el numero de pagina. Este nimero debe ser inferior
al nimero de la linea de inicio.

Nimero de la linea del titule ("DLRS..."): este namero debe ser
inferior al nimero de la linea de inicio pero diferente también al
nimero de la linea de servicio.

El orden de las lineas de titulo y de servicio no tiene importancia
es decir que la linea de titulo puede estar situada indistintamente
antes o después de la linea de servicio, segln sus deseos.

Nimero de columnas por pagina: este ndmero debe ser superior o
igual a 29 porque la zona nombre ocupa al menos 25 caracteres (ya
que los caracteres de inicio del marco de S.I., del medio del DLRS,
y del fin del DLRS ocupan tres caracteres al menos).

Atencidn! si por ejemplo su impresora no tiene mads que 80 columnas
y usted ‘le pide mas, ninguna verificacidén de la parte del programa
es posible, entonces habrd rebasamiento de linea. Hay que cuidar
de adaptar estos valores por defecto a las caracteristicas de la
impresora.

Nimero de columnas por nombre (>=25): es el numero de columnas
reservadas por la zona de nombre. El nombre necesita menos de 25
columnas pero si usted desea hacer mds claro el DLRS usted puede
reservar un ndmero mayor de columnas para esta zona.

Nimero de la columna de inicio del Diagrama: De alguna manera es
el margen izquierdo del DLRS, es decir la columna a la cual sera
impresa el caracter de inicio del marco del DLRS.

Nuimero de columnas para las informaciones (<=??7?): es el numero de

columnas para la zona de informacién. El numerc de columnas
todavia disponible estad indicado entre paréntesis.
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Eleccidn 2: Los caracteres de la linea de separacién

Esta eleccidn le permitird escoger los caracteres gque componen una
linea de separacidn. Por todos los caracteres que usted debera
teclear, usted tendra su cédigo ASCII. Si usted desea un caracter
al que no es posible acceder directamente desde un tablero, usted
podra alcanzar tecleando su cédigo de la manera siguiente: pulse
sobre la tecla ALT Yy sin soltar esa tecla componga el nimero (en
cédigo ASCII) del caracter deseado sobre el teclado numérico.

LOS CARACTERES DE LA LINEA DE SEPARACION

- SENAL DE LA ESCALA DE IMPRESION - + (<Alt> 43)
- SENAL DE LOS MOJCNES : m (<A1t>254)
- CARACTER CORRIENTE o - (<Alt> 45)
- FIN DE RUTA c 4 (<A1t>180)

Senal de la escala de impresidon: es el caracter que recuerda la
escala de edicién por su presencia en todos los n metros (250
metros por defecto). Por defecto este caracter es un "+".

Sefial de mojones: es el caracter que indica la posicién de los
mojones. Por defecto este caracter tiene el cédigo ASCII 254.

Caracter corriente: es el caracter principal de la linea de
separacién ya que él la compone en una gran parte. Por defecto es
un n.omn .

Fin de ruta: es un caracter que marcard el final de la carretera.
Después del final de la carretera la linea de separacién no se
compone mas que de espacios, para poner en evidencia el mismo
final. Por defecto el caracter toma el cédigo ASCII 180.
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Eleccidn 3: Caracteres concernientes a los tramos de ruta

Esta eleccidn le permitird escoger los caracteres que delimitaran
los tramos de carreteras correspondientes a unas informaciones.

LOS TRAMOS DE RUTA

- INICIO DE TRAMO [ (<Alt> 91)
- FIN DE TRAMO 1 (<Alt> 93)
- TRAMO PUNTUAL | (<Alt>124)

Inicio de tramo: es el caracter que marcard el inicio de un tramo
de carretera para las informaciones de tipo continuo o discontinuo.
Por defecto este caracter es un corchete abierto (cédigo ASCII 92).

Fin de tramo: es el caracter que indicard el final de un tramo
para las informaciones de tipo discontinuo. Por defecto este es un
corchete cerrado (cédigo ASCII 93).

Tramo puntual: es el caracter que marcard la localizacidén de una
informacién puntual. Por defecto cédigo ASCII 124.

Eleccién 4: Bloques de sub-itemes

Separacidén entre las informaciones de un bloque de sub-itemes: es
un caracter que separa las informaciones que componen un bloque de
sub-itemes. Por defecto es un "/",.
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Eleccidn 5: Item de listado de mojones

Esta eleccién nos va a permitir escoger las caracteristicas de 1a
lista de mojones:

EL ITEM DE LISTADO DE MOJONES

- NOMBRE DE LOS NUMEROS DE MOJON LOCALIZACION MOJONES

- TEXTO QUE PRECEDE LOS NUMEROS DE MOJON : Mojén

- NOMBRE DE LAS DISTANCIAS INTER-MOJONES : DISTANCIA ENTRE MOJONES
- TEXTO QUE PRECEDE LAS DISTANCIAS INTER-MOJON: :

—
—

Nombre de los nimeros de mojén: Es el nombre que figurara para la
linea que comporte los nimeros de mojones. Por defecto este nombre
es LOCALIZACION MOJONES.

Texto que precede los nimeros de mojén: son los caracteres gque
precederan los nameros de mojones en la zona de informaciones.
Atencidén, los espacios dejados libres a la derecha no seran
reproducidos sobre el documento. En efecto un solo espacio
separara estos caracteres y el numero del mojén. Por defecto este
texto es "Mojén".

Nombre de las distancias Inter-mojones: Por defecto es DISTANCIA
ENTRE MOJONES.

Texto que precede las distancias inter-mojones: atencién los
espacios dejados libres a la derecha no seran reproducidos sobre el
documento. En efecto un solo espacio separard estos caracteres y
la distancia entre mojén. Por defecto este texto no es mds que un
caracter de cédigo ASCII 247.
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Eleccidén 6: caracteristicas de la edicién misma

Esta eleccién va a permitirnos retener las caracteristicas del DLRS
desde el punto de vista de las distancias entre los sefiales de la
escala, o retorno (atras) sobre el mojén.

CARACTERISTICAS DE LA EDICION ELLA MISMA

- DISTANCIA ENTRE LAS SENALES DE ESCALA EN LA LINEA

DE SEPARACION (en metros) 250

- N° DE CARACTERES MAX.PERMITIENDO REPETICION DEL ULTIMO MOJON DE
PAG. EN CURSO EN PAGINA SIGUIENTE: 5

- Distancia entre los sefiales de escala en la linea de separacidn
(en metros): es la distancia entre los "+" sobre la linea de
separacidén pero también aquella que serd presentada en la parte
superior del DLRS, justo antes de su primera linea (escala: ... =+-
------ "). Si esta no permite situar exactamente las sefales de
escala sobre la linea, ellas serdn situadas aproximadamente.
Ademas, en la parte superior del DLRS, NO habria "escala:... =+=-==-=
" sino "escala:...®+--=-=", Por ejemplo, tal caso puede presentarse
si usted da como distancia 234 metros.

- Numero de caracteres max. permitiendo repeticién del iltimo mojén
de pag. en curso en pag. siguiente. Ejemplo, suponiendo este
nGmero igual a 10, si el Gltimo mojén de la pagina actual esta a
menos de 10 caracteres del borde derecho del marco, la pagina
siguiente del -DLRS comenzard con este mojén para poder caber.

Observemos finalmente que los pardmetros de las elecciones posibles
en la ventana de las lineas del formateado estad contenido en el
archivo denominado CDHABIL.DBF, situado como CDVALDF.DBF, incluido
en el directorio de los programas.
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CAPITULO I1I
CONSULTAS
ITI.1 PRE-CONSULTA

Se usa el mend Consultas - Pre-consultas.
I1.1.1 Principios
ITITI.1.1.1 Introduccién

Esta es una etapa de preparacién de los datos para las operaciones
posteriores de andlisis y seleccién.

Ella merece unas explicaciones técnicas:

- en la base de datos (archivo CDBASE.DBF), cada uno de los
itemes (de informaciones viales) estid descrito de la
manera mas simple en una grabacién independiente de las
otras que identifica y diferencia completamente toda la
informacién y sobre todo la localizacién sobre 1la
carretera. Pero esta estructura de archivo no permite
una blsqueda multicriterio directa con las aplicaciones
informaticas clasicas (tales como DBASE, SMART,
MULTILOG...) . Es necesario pasar por una etapa de
creacidn de un archivo intermediario donde cada grabacién
contiene el conjunto de informaciones viales sobre los
cuales queremos 1llevar a cabo la seleccidn. Cada
grabacién se refiere a cada una de las secciones de
carretera homogénea sobre la cual todas las distintas
variables consideradas son constantes;

- el archivo obtenido se le denomina "archivo de pre-
seleccidén" y la fase de creacidén de este archivo es
llamada "fase de pre-consulta'". El usuario da nombre a
la primera parte del fichero (GEOMET, ...) y VISAGE le
afnade el sufijo ".TRI" constituyendo el nombre completo
de GEOMET.1RI. En esta etapa es el usuario el que debe
escoger los sub-itemes sobre los cuales debe llevar la
pre-consuilita.
Ademds esta aconsejado (si la base trabaja con numerosos campos)
crear numerosos archivos de pre-seleccién segin los problemas a
tratar: inventario general de la red, auscultacién en vista del
mantenimiento, explotacién, seguridad, etc... En efecto hay que
limitar el nombre de itemes tenidos en cuenta durante una pre-
consulta ya que no Gnicamente aumentamos el volumen del archivo a
grabar sino que ademis aumenta la fineza de la divisidén, y entonces
multiplica el namero de grabaciones, mas allda de limites
razonables.
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El

esquema siguiente explica el mecanismo de pre-consulta,

Esquema de |a base de datos ( CDBASE )
Localisacion |- RUTA D0o108 i
- MOJONES |0 1 2
- ABSCISAS 7200 500 700 900 100 500 "800
Centro U. - nombre SAN PEDRO ] 1 SAN CARLOS ] 2
Ancho - calzada (m) 7 | 3 6,5 4
- ncarriles 2 2
Mantenimiento |- fecha 88 [ S0 6
- espesor B 7
- tipo CA CA
Esquema del archivo de pre-seleccion
3 J
Localisacion |- RUTA Do108 DOo108
- MOJONES (0 1 2
- ABSCISAS 200 500 700 900 100 500 800
2 3 | 4 | 5 6 7 | 8
Centro U. - nombre - S.PEDRO S.PEDRO|- - S.CARLOS S.CARLOS
Ancho -calzada(m)| 7 7 7 7 6,5 65 6.5 6,5
- n°carriles 2 2 2 2 2 2 2 2
Mantenimiento |- fecha - - 88 88 88 88 90 90
- espesor - - - 4 4 4 7 7
- tipa - - CA CA CA CA CA CA

(Cada rectangulo numerado representa la grabacién de un archivo).
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III.1.1.2 Organizacién de los datos en 1la base (cdbase.Dbf)

Las informaciones contenidas en la base de datos estén clasificadas
por itemes (aglomeracién, ancho, trabajos de mantenimiento...). Al
interior de cada item podemos definir de uno a cuatro sub-itemes.
Por ejemglo el item "TRAB DE MANTENIMIENTO" puede contener los sub-
itemes ANO, TIPO, y ESPESOR. Esta clasificacién no es m&s que un
ejemplo. Cada clasificacién debe estar descrita por la autoridad
responsable de la base de datos, de acuerdo con el proceso descrito
en el capitulo VII.

En este ejemplo vemos que es suficiente con seis grabaciones
representadas por sies rectangulos numerados, para definir sobre la
carretera D0108 los tres itemes escogidos. Cada grabacién esta
localizada independientemente de las otras. Sin embargo el archivo
de pre-seleccidén contiene ocho grabaciones. Comprendemos ahora
porgqué no es posible tener directamente la respuesta a una consulta
haciendo intervenir criterios referentes a itemes diferentes (ej.
secciones de carretera situadas en centros urbanos donde han tenido
lugar trabajos a partir del afio 1985). Al contrario, el archivo de
pre-seleccidén puede dar respuesta.

III.1.1.3 Organizacién de los datos dentro del archivo de pre-
seleccidén (sufijo .Tri)

Aquil la nocidn de item queda relevada por la nocidn de sub-item. El
archivo de pre-seleccidén (0 pre-consulta) comprende ocho
grabaciones correspondiendo cada uno a una seccién homogénea en
referencia a seis sub-itemes que nos interesan.

Vemos que es posible plantear consultas referentes a la vez sobre
todos los sub-itemes cuales quiera que sean los itemes de origen.
Observamos que bajo esta forma, la actualizacién de los datos sera
mas complicada: en particular una modificacién de la localizacién
de una informacién podria poner en causa el seccionamiento general
y estariamos obligados a duplicar una misma informacién abarcando
muchas grabaciones.

Notaremos que en este archivo cada sub-item contiene o 1la
informacién contenida en el archivo de inicio, o en su ausencia
viene caracterizada por un cédigo que significa "ausencia de datos"
0 "sin objeto".

Sobre el esquema aqui explicado estos cédigos estan simbolizados
por "--". En realidad en el archivo estos cédigos de ausencia de
datos son de dos tipos: para los datos de tipo numérico el cédigo
es '"9999999" o "9999.99", y para los datos de tipo texto el cédigo
es "2222222n, Asi un dato "sin objeto" estd codificado por
9999999, 9999.99 o "!tltiL1m,
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ITIT.1.1.4 Precaucicnes a tomar

La duracién de la fase de pre-consulta depende a la vez del tamafo
del archivo CDBASE.DBF y del namero de sub-itemes que deben figurar
en el archivo de pre-seleccién. Este nombre condiciona la fineza
del seccionamiento. La buena utilizacién de este mdédulo consiste
en investigar sobre el mejor compromiso entre:

- el interés de tener un archivo conteniendo el maximo de
itemes interrogables, por un lado,

- por otro lado un tiempo de reseccionamiento no demasiado
largo que conduzca a archivos reducidos Yy con una
duracidén de consulta consecuentemente mas breve.

El médulo de reseccionamiento autoriza la toma de 225 sub-itemes
maximo. Pensamos que no seria practico alcanzar este limite Yy que
seria mds interesante crear varios archivos de pre-seleccidn:

- © bien por tema de consulta: gestién de trabajos de
mantenimiento, seguridad...

- o bien por familia de datos actualizados al mismo tiempo
porgue es necesario de rehacer la etapa de
reseccionamiento si el archivo de referencia CDBASE.DBF
ha sido modificado. -

Observamos que VISAGE puede alertar al usuario si é1 utiliza un
archivo reseccionado susceptible de contener datos invilidos por
una puesta actualizacidén de la base posterior a la creacién del
archivo de pre-seleccién.

Atencién! Repetimos que la talla del archivo de pre-seleccién
depende del nimero de sub-itemes seleccionados. Al limite; el
archivo obtenido puede tener una talla anadloga o superior a aquella
de CDBASE.DBF. Hay que cuidar entonces de disponer de espacio
suficiente en el disco duro antes de comenzar esta etapa.

Cuando VISAGE crea un archivo de preseleccién tipo ".TRI" del cual
el nombre estd escogido por el usuario, crea otro, del mismo nombre

pero del tipo ".TCH". Este segundo archive no contiene los datos
viales propiamente dichos pero resume la naturaleza de los sub-
itemes gque han sido seleccionados. A cada archivo .TCH que

nosotros llamaremos "descriptor" le correspondera un archivo .TRI.

II1.1.2 Creacion y seleccién del archivo de pre-seleccién

IIT.1.2.1 Llamada de archivo

El mend Consultas- Pre-Consultas nos ha conducido a esta pantalla
que nos permité denorinar el archivo de pre-seleccién.
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LKEACION DE UN ARCHIYVO OE PRESELECCION

—
Archivo de pre-seleccidn: Il Archivo Il

Teclee el nombre del archivo que Ud. desea utilizar: ————
[l ENSAYO TCH &
| JENNY TCH &
|| STANDARD TCH #

<Ent>;Tomar <Esc>-Salir

Dos modos son posibles para designar este archivo:

- o bien componemos su nombre con solo letras (sin el
sufijo). Es el método a emplear si el archivo no existe
bajo este nombre. Se aconseja designarlo bajo un nombre
memotécnico evocando su contenido para poderlo encontrar
facilmente en investigaciones posteriores;

- © bien haciendo referencia a un archivo ya existente, por
ejemplo para relanzar la pre-consulta después de 1la
actualizacién de la base, o para modificar la lista de
los sub-itemes tenidos en cuenta.

En este GUltimo caso en lugar de teclear el nombre del archivo es
posible hacer aparecer la lista de todos los archivos disponibles
(familia de archivos #*.TCH), y pulsando ENTER (o el ratén).
Senalamos ahora el archivo escogido con el teclado o con el ratén.
Una vez que el archivo es encontrado, pulsamos ENTER para
confirmar. Este procedimiento se repite siempre que queramos dar
un nombre a un archivo.

La pantalla siguiente ofrece dos posibilidades:

CREACION DE UN ARCHIVO DE PRESELECCION

Archivo de pre-seleccidn:
Teclee el nombre del archivo que Ud. desea utilizar:STANDARD.TCH

I Este archivo ya existe Il

I 1l:Conserve su contenido ||

I 2:Borre su contenido I VISAGE - 47




- © preferimos conservar el contenido del archivo
seleccionado con la posibilidad de modificarlo,
- o0 destruimos el contenido lo que significa comenzar el

proceso para la creacién del nuevo archivo pero
conservando el nombre antiguo.

IIT.1.2.2 Composicién

La opcidén "Conserve su contenido" permite ver el contenido de
nuestro archivo de pre-seleccién. Figura en la ventanita de 1la
izquierda. La primera linea no corresponde a un sub-item pero
contiene el titulo del archivo. Este titulo aparecera en numerosos
mends y salidas (atencién este TITULO puede ser diferente del
NOMBRE dado anteriormente: XXXX.TRI para el archivo de pre-
seleccidén, XXXX.TCH para su archivo descriptor); el TITULO
implicito es "titulo: XXXX.TRI", pero es aconsejable proporcionar
uno que 1indique claramente el contenido (estado de calzada,
geometria...) hasta un mdximo de 16 caracteres. Para proporcionar
este titulo es suficiente sefalar la linea correspondiente gracias
a las flechas o al ratén.

A continuacidn, se describe el proceso para modificar la lista de
los sub-itemes del archivo de pre-seleccién.

La tecla F3 hace aparecer en la ventanita de la derecha la lista de
las informaciones de la base de datos (nombre de sub-itemes). Con
las flechas o el ratén llegamos a un rectangulo en video invertido
sobre el sub-item a seleccionar, entonces pulsamos ENTER.

[0 archivo de pre-seleccion a FECHA ACTUALIZACION &

1 CATEGORIA P (0) i DESIGNACION i

2 ANCHO DE CALZADA (0) CATEGORIA &

3 TRAFICO POR DIA (0) F gégEXE?S&Og ﬁAEEGORI E

E ESPALDONES (0)-G = oL i

A : H NOMBRE DE POBL O L.D i

i INTERSEC CON ISLETAS v

v =

Listado de los sub-itemes Listado de los sub-itemes

ya incluidos en el archivo gue se pueden incluir .
de pre-seleccidn en el archivo de pre-seleccién
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La informaciép Seleccionada se situard en la lista de los sub-
itemes seleccionados a la izquierda de la pantalla.

La tecla F2 permite seleccionar la generacidn de datos que deseamos
Yy aumentar en 1 el nimero de generacidn cada vez que pulsamos esta
tecla; llenaremos una linea por generacidn. Para los itemes
hechos tipo derecha izquierda (a esto lo denominaremos desde ahora
itemes lateralizados) el programa nos pide imperativamente de
precisar la cuota retenida.

La tecla <del> suprime de la lista el sub-item que se encuentra
seleccionado.

La tecla F10 termina el proceso de definicién del archivo
reseccionado.

En fin <ESC> permite devolver al mend principal sin ninguna
validacién.

Las nociones de generaciédn y lado por los itemes lateralizados son
precisadas en la parte relativa a la actualizacién de los datos.
(Capitulo VI).

Recordemos simplemente que:

- un dato de generacidén 0 es relativo al estado actual de
la carretera o a su estado visible. Por ejemplo una capa
de calzada de generacién 0 describir& la Gltima capa. Al
mismo tiempo, un trafico de generacién 0 describe el
Gltimo trafico conocido. Comprenderemos en seguida que
un dato de generacién 1 es aquel del estado que precedia
a la llegada del estado 0. De una manera general un dato
de generacidén n+l1 es aquel que existia antes de ser
cubierto por las n generaciones (o capas de datos que le
han sucedido).

- Los itemes lateralizados son de las familias de datos
definidos de una manera especial por el administrador de
datos, para los cuales sistematicamente se precisa su
pertenencia al lado Derecho (cédigo D), Izquierdo (cédigo
G) o centro (cdédigo C).

Cuando usted haya declarado terminada la determinacién de los
criterios de pre-consulta pulsando F10, VISAGE preopone lanzar el
tratamiento de ‘creacidén (o re-creacién) del archivo .TRI.
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III.1.2.3 Acceso Estandar o Secuencial

Después de la confirmacién esta pantalla nos es presentada.

N®  sub-item (gen.)

| 0 Titre : ESSAI TRI "
I 1POBLACIONONL. ()
| 2 NOMBRE DE POBL 0 L D(1)

L
I I EJecucion de reseccionamiento Il

I
be———————|| 1 por procedimiento Estandar ]
I 2'por medio del archivo Secuencial ||

——— |
I | <ESC>:ABANDON |||
I —_

El procedimiento estandar permite lanzar seglin el modo tradicional:
lectura del archivo CDBASE.DRBF en el orden de abcisas crecientes,
como se indica en el archivo indice CDCUM.NTX.

La eleccidn por medio del archivo secuencial lanza el tratamiento
a partir de otro archivo llamado CDBASES.DBF preparado para ser
leido secuencialmente sin el archivo indice. Este procedimiento
puede ser mucho mas rapido que el precedente pero exige que el
archivo CDBASES.DBF ya haya sido creado.

Si este archivo no existe lo crea automaticamente. Pero 1la
Creacidén de este archivo exige tiempo y espacio en el disco (la
misma tal=a que se requiere para el CDBASE.DBF). Notemos en cambio
que este archivo no tiene necesidad de ser re-creado cada vez,
salvo después de la actualizacién de los datos interviniendo en los
criterios de pre-seleccidn. Por esto incluso si el archivo
CDBASES.DBF ya existe, el programa pide si lo gueremos re-crear.
Esta opcién es particularmente interesante si queremos crear varios
archivos de pre-seleccién diferentes.

Una vez lanzado el procesamiento se ejecuta y basta con esperar:

a partir del listado de nameros podemos seguir la progresién del
proceso, un bip sororo marca el final.
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III.2 CONSULTAS

El mend siguiente (Informacién - Consultas)

VISAGE Versién 1.2
»1 . [nformacion «Z2:Actuglizacion  «3:Administracion
|1 Visualizacién | 3 s
|2:Consultas | ) RN SRt :
|3 Tablas,

|4:Estadi|l.Pre-consultas
|5:Cartog|2:Criterios de seleccidn
|6:SILLAG|3:Visualizacidn de los resultados|§
|7 Aplic. t 1%
|18-Salir |
e — |

«4 Mantenimiento <

Consulta de 1a base con especificaci6n de los criterios de seleccién

permite:

- especificar los criterios de seleccién; es decir indicar
sobre qué sub-itemes y sobre que valores de estos sub-itemes
deseamos hacer consultas,

- visualizar en la pantalla o imprimir los archivos de
seleccién gque resultan de 1la aplicacién de 1lo criterios de
seleccién.

Este médulo no trabaja directamente sobre la base de datos,
Gnicamente sobre 1los archivos de pre-seleccidn, que estan
descritos en el parrafo anterior. En estos archivos, todas las
informaciones Gtiles para el andlisis han sido agrupadas por zona
homogénea de carretera, correspondiendo a una "grabacién", mientras
que en la base de datos las informaciones estan clasificadas por
itemes.
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I11.2.1 Especificacion de los criterios de seleccion

Hay que disponer de un archivo de pre-seleccion, que hayamos creado
en la etapa anterior. Este archivo contiene todos los itemes y
todos los sub-itemes a los cuales vamos a referir las consultas y
las selecciones. El objetivo de esta etapa es definir los criterios
de filtrado.

ESPECIFICAR LOS CRITERIOS DE SELECCION

e

Archivo de pre-seleccion: || Archivo Il
Taclee 21 nomore del archivo que Ud. desea utilizar: ||
|| ENSAYO.TRI

| JENNY.TRI

| STANDARD.TRI &

I

I

I

I

I

HEHS >
1 --------- [ ]

<Ent>:Tomar <Esc>:Salir
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Hace falta:

- introducir el nombre del archivo de pre-seleccién que queremos

utilizar, pulsar ENTER para tener la 1lista de 1los archivos
existentes.

Rellenar el cuadro siguiente:

= cada una de las lineas de este cuadro contendrd los sub-itemes
y su valor correspondiente,

. Las columnas OP (operadores)nos permitirdn definir, o bien el
valor exacto del sub-item, o bien el valor base limite, o bien
el intervalo de valores,

. la primera columna OP permitird de cruzar varios criterios
especificando al mismo tiempo "ET" o "OU"(respectivamente "Y"
y IIO") .

ESPECIFICACION DE LOS CRITERIOS DE SELECCION SOBRE JENNY . TRIL
r 1 T T i L 5
|Op} (| Sub-item (gen.)-pos.|Op| Vvalor |Op| Valor I
1 1 : ; - |

A ———— R
L e e —— e ————

Il
|1
[ |
||
I
I
1
|1
|1
|

<F5>:Visualizacitn <F2>:Filtro —
<F10>:Archivo <Esc>:Salida <t> <4> <Ent>:Desplazarse <F4>:Recapitulacion

|
B
i
|
|
|
|
|
|
|
]
|
E
g
|
|
]
|
|
| ]
JIns>: Insertar 1inea <Del>:Borrar linea <F9>0tra consulta <F8>:Ultima consultall

Encontraremos aqui seguido el detalle de las explicaciones,
necesarias para completar el cuadro.
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III.2.1.1 Desplazamiento del cursor

- La tecla ENTER permite el desplazamiento horizontal y pasar a la
linea siguiente,

- Las flechas permiten desplazarse también verticalmente con las
lineas ya rellenadas y de modificarlas.

III.2.1.2 Escoger los sub-itemes (tecla £3)

Suls- Ve
- Una vez que el cursor esta en la columna’ la teéla F3 hace
aparecer en una pantalla la lista de los sub-itemes disponibles,
- Las flechas permiten desplazarse dentro de esta pantalla y para
escoger un sub-item pulsar ENTER. Este sub-item va a ser
posicionado en la tabla.

[ANCHO OE CALZADA  (0)
[TRAFICO POR DIA  (0)
ITIPO DE ESPALDONES (0)-G

4

<Ent>:Tomar <Esc>:Salir

[ | ESPECIFICACION OE LOS CRITERIOS DE SELECCION SOBRE JENNY.TRI [ |
| |
I | i == | T 1 T l
i |Op| (| Sub-item (gen.)-pos.|Op| valor |Op| Valor [)] |
] — +—t —4 — i
] |1 | | 1 [ ] [ |
| 1 Tl |1 |1 |
| | 1 || || |1 |
| |1 |1 | |1 |
1 |1 [ N |
] (N | | [ISub-item (gen.)-pos.|| i
i | Pl [ =
[ ] || F il ||CATEGORIA (0) 'y |
| |11 | |
| | [l |
. 1 Ll 1 L l
| N |
| |
g |
|

1

III.2.1.3 Eleccién de los operadores (op) (tecla F3)

1 ESPECIFICACION DE LOS CRITERIOS DE SELECCION SOBRE JENNY.TRI il
#
: |
I 17T T L] T T LI .
1 |0p| (] Sub-item (gen.)-pos.|Op| valor |Op| Valor |)] [ |
| - — — — |
| | | |CATEGORIA o = [ 1 |1 |
| I |1 || Il ]
| 11 |1 || Il |
- [ 1] ] I I |
| [ 11 1 I || 1
| [l |1 1 |1 |
| [l |1 || I |
| bl || I I |
o I 1] 1 || [ |
| Il || [ |1 |
l L L 1 L 1 L = ' | l
1. E
i ]
| |
| <t> <> <Ent>:Desplazarse <F3>:Lista de los operadores I VISAGE - 54
|



Una vez seleccionado el sub-item pulsar ENTER para situarse en la
columna OP (operadores). La tecla F3 permite conocer la lista de
los operadores autorizados: estos operadores son los siguientes:

= iqual a >= superior o igual

> superior <= inferior o igual

< inferior

<> diferente

c conocido (tendremos todas las secciones donde el sub-
item contiene informacién para cualquier valor)

I desconocido (tendremos las secciones donde los sub-itemes
no contienen informacidn)

S sin objeto

A detecta las secciones en donde el sub-item contiene los

caracteres indicados.

La tercera columna OP permite definir un intervalo de valores.
I11.2.1.4 Eleccidn de los valores

Situarse en la columna valor. La consulta de los datos puede
hacerse sobre los sub-itemes numéricos o los sub-itemes alfa-
numéricos definidos esencialmente por el léxico. En este caso el
pulsar F3 nos permite visualizar este léxico en una pantalla y
escoger el valor que se posicionard en la tabla a través de ENTER.

III.2.1.5 Relacién de 1los criterios de seleccidn: consultas
miltiples

La panta=®la siguiente...

1 1
l T T T 1 T LEm I
[ | |0p| (| Sub-item (gen.)-pos.|Op| Valor |Op| Valor |)| [ ]
| — +— — = g
| | | |ANCHO DE CALZADA (0) |>=] 7.00 |<| 8.00 || [ ]
[ | |ET| (|CATEGORIA o |=|C | | (! i
[ ] |OU] |CATEGORIA (0) |=|D (] 1 1
] [ 1] | || |1 |
| |1 |1 | I 1 i
] |11 1 || [ 1 1
| I 1 || [ | |1 1
| [ I || [ 1 B
] [ (| [ || g
[ Il I || |1 |
l L 1 1 1 1 11 I
| 1
1 :
>F2>:Filt
[<Esc> Salida <t> <4> <Ent> Desplazarse <F4>:Recapitulacién <F5>:Visualizacion i
§ <Ins>:Insertar linea <Del>:Borrar linea <F9>:Otra consulta <F10>:Archive i

presenta un ejemplo de consulta maltiple: ";cudles son los tramos
de categoria COD, cuya calzada tiene un ancho entre 7 y 8 m?".. Se
comenta a continuacién este tipo de consulta.
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Para relaciongr 905 o mads criterios, hay que completar las lineas
de la tabla, indicando en la primera columna OP (operador), o bien
"ET", o bien "OU" (es decir "y" y "om):

- el operador ET significa que queremos conocer las secciones
de 1las carreteras donde los dos criterios seleccionados son
verificados,

- el operador OU significa que queremos conocer las secciones
de las carreteras donde al menos una de las condiciones es
verificada,

- Podemos igualmente utilizar los paréntesis (), en el caso de
relaciones complejas, que necesiten simultdneamente de varias ET Y
ou,

- Podemos relacionar hasta diez criterios a la vez.
III.2.1.6 Modificacidn de la consulta (teclas DEL e INS)

Si queremos modificar la «consulta el programa ofrece la
posibilidad:

- de borrar las lineas de la tabla: tecla DEL o SUPR
- de insertar las lineas: teclas INS, o INSER

Para efectuar estas modificaciones, primeramente hay que situarse
en la primera columna de la tabla (OP).

III.2.1.7 Filtro sobre una carretera, una categoria de carretera,
un departamento (tecla F2)

La tecla F2 permite hacer la seleccién:

- de una carretera
- de una categoria de carretera
- de un departamento

NOTA: Unicamente la primera posibilidad se aprovechara en el
caso de VISAGE en el MOPT, a corto plazo. La segunda
opcidén podrd considerarse si la base abarca rutas de
varias categorias.
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- Seleccidén de una carretera

Usted introduce 1las referencias de una carretera: namero de
departamento (xxx), categoria de la carretera (N, A, D...), el
numero de la carretera ( clase: x mas numero:xxx), el indice (xx)
y el cédigo de la carretera (G, D, "" ...)

- Filtro sobre una ruta -

Inserte las referencias de la ruta
DEPA CAT: TIPO NUM: INDICES: CALZADA:

Para anular la operacién teclear: 000 para DEPA———

Una vez completados todos los campos de la referencia, usted acaba
de definir una carretera y solo una. Usted debe seleccionar el
inicio y el fin de la seccidén de la carretera escogida (PR inicio,
Abcisa inicio, PR fin, Abcisa fin). Si usted quiere procesar la
carretera entera, basta con dejar en blanco las zonas de: PR
inicio/fin y Abcisa inicio/fin.

- Filtro sobre una ruta -

Fscriba las referencias de la ruta

DEPA :50 CAT: D TIPO: 0 NUM: 002  INDICES: CALZADA:
PRD : 005 ABD : 0150 PRF : 024 ABF : 570

Para anular la toma teclear: 000 para DEPA

NOTA: Es posible seleccionar un conjunto cualquiera de
carreteras solamente por algunos de los 11 caracteres que
componen su nombre. Esta opcién se activa a partir de la

eleccidén 1 "Seleccidén de una carretera'. Asi para
seleccionar las carreteras del tipo: 59 D0115, 59 DO120,
59 D0135... hay que introducir el nombre del campo de la

manera siguiente:

De hecho en ese tipo de filtro del caracter "?" sirve de
comodin; en el caso que usted rellenase la referencia con
solo ?, entonces el filtro seria inGtil pues reuniria
todas las carreteras de la base.
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- seleccidn de una categoria de carretera

Con la hipétesis que usted trabaje en diferentes categorias de
carreteras para una misma base de datos, le es posible con esta
opcién seleccionar por ejemplo nada mis que las de datos carreteras
nacionales (N), o solamente aquellas departamentales (D).

-Filtro sobre una categoria de ruta-

Escriba 1a categoria: D

- seleccidén de un departamento :

Si base de datos contiene las rutas de varios departamentos, usted
puede definir un filtro sobre un solo departamento. ej.: "todas las
carreteras del departamento 59".

———- Filtro sobre 1a red (DEPARTEMENT) -
DEPARTEMENT 50
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III.2.1.8 Visualizacién de las secciones de las carreteras-resumen

Cuando la tabla esta completada, Y el cursor se encuentra sobre la
primera columna del cuadro OP, podemos:

- visualizar los resultados sobre la pantalla: (tecla F5 para
visualizacién). Observar que este tipo de consulta directa (sin 1la
creacién del archivo) permite visualizar 1la totalidad de 1las
informaciones disponibles al interior de las grabaciones
seleccionadas.

1 SECCIONES QUE CORRESPONDEN A LOS CRITERIOS DE SELECCION [ |

| |
I PR Abs PR Abs CATEGORIA  ANCHO CALZAD TPD i
|| Route Deb Déb Fin Fin Long. (0) (0) (0 I
1]
L T T T Ll L) T J T
I 50 00001 | 6] 201] 6] 272] 710 [ 711 | 1480 R
| 50 00001 | 6] 272] 6] 292] 20/ I 711 | 4g0 o
I soponor | 6] 292] 6| 301] 9| | 711 | e E
150 00001 | 6] 301] 6] 627 326]D | 711 | 480 &
I 50 00001 | 6] 627] 6] 709] 82| I 7.1 | w80 i
| 50 0002 | 0] 315| 0] 689] 374|p | 710 |——
15000002 | 1) 311] 1j 33| 24/p | %02 f— 3
I 5000002 | 1] 335] 1] 31| 6|0 | 7.2 | sa0
50 00002 | 15 48| 15| 88] 40| | 780 | s@0 @ 3
I 5000002 | 15| 88f 15| 94| 6|0 | 780 | s230
I 5000002 [ 15| 94| 15 137] 43| | 780 | sa@0 o3
7.80

| 50 poooz | 15

1880

asassaeenanernssarnsns

Ui

B <TAB>:Desplazar col. <F4>-Recapitulacién <F9>:Buscar ruta <Esc>:Salir [ ]
[ | <F2>:Localizacién <F3>:Afadir columna <F6>-Video <Del>:0cultar col. 1
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- presentar el resumen, o bien el namero de cgrreteras y la
longitud de su red que responden a la consulta pedida. Pulse F4

para resumen.

[ | ESPECIFICACION DE LOS CRITERIOS DE SELECCION SOBRE JENNY TRI

]
] |
l ) T T T T T 11 .
[ | [Op|(] Sub-item (gen.)-pos, |Op| valor [Op| Valor || []
] — — — —H |
[ ] | | |ANCHO DE CALZADA (0) |>=| 7.00 [<]8.00 | | ]
[ ] |ET| (| CATEGORIA (0) = |C | | ] [ |
[] |0U] |CATEGORIA 0y |=|D | 1)) [ |
] I ] |l [ 1 ]
| I || [ [ |
| I [ || || |
] |1 |1 [ || ]
| I 1 I [ [ ]
| [ 1] | (| [ | ]
| I 1 |1 I [ ]
I L1 1 [ | - 14 l
] r — ]
] | Nimero de rutas: 8 | - [ ]
I [ Longitud total: 62928 l ]
e nﬁ
i |
] |

Tapez une touche.

Con estas dos opciones no se crea un archivo.
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IIT.2.1.9 Creacidn de un archivo de seleccién (tecla F10)

La tecla F10 (salir) permite crear un archivo de seleccidén: indicar
el nombre del archivo por crear y eventualmente indicar el titulo
que va a figurar en las ediciones. Este archivo de seleccién tendra
la extensién .SEL y podra& ser consultado en la pantalla o en el
papel.

El contenido de la consulta serda almacenada en un archivo que tenga
el mismo nombre que el de seleccién, pero con la extensién .SQU.
Este archivo nos permitira recordar la consulta pulsando F8 (dGltima
consulta), o F9 (otra consulta).

I11.2.2 Visualizacion de un archivo de seleccion

Los archivos de seleccién contienen dGnicamente las informaciones
que hacen referencia a los criterios de seleccién.

IIT.2.2.1 Visualizacién en la pantalla

Una vez que el archivo de seleccién ha sido creado, pulsar F2
(edicidén) para visualizar en la pantalla el contenido del archivo
con la lista de los tramos de la carretera. Si queremos imprimirlo,
podemos antes modificar la posicién de las columnas, o suprimir o
afadir.

e ——
[ | VISUALIZAC. DEL ARCHIVO DE SELECCION: JENYCD78 SEL [ ]
i g
i PR Abs PR Abs ANCHO CALZAD CATEGORIA I
I Route Déb Déb Fin Fin Long. (0) (0) [l
w ] T T T T T T
i 50 00001 | 6| 201 6| 709] 508] 7.11  |D a
I 5000002 | 0| 315| 0| 689] 374] 7.10 D i
I 50 00002 | 1] 311] 1] 341 301 7.02 10 §
I 50 DO002 | 15] 48| 15| 325) 277 7.80 10 8
Il 50 D0002 | 16] 165| 16| 296] 131 7.70 |0 i
I, 50 D0002 | 16| 296| 16| 548] 252| 7.50  |D B
I 50 00002 | 16| 548| 17| 291] 727] 7.81  |D E
I 50 D0002 | 17] 291 17| 543| 252 7.80  |D i
I - 50 D0002 | 17] 543| 17] 755| 212 7.61 |D #
I 50 D0002 | 17| 755| 18| 228| 473 7.62  |D E
II 50 D002 | 18] 228| 18] 454| 226] 7.80 |D #
| 7.81 |D v

I 50 00002

18| 454| 18| 843 389|

<F10>: Imprimir
- <TAB>Desplazar cal. <F4>:Resumir <F9>:Busqueda ruta <ESC):Salir [ |
[ ] <F2>:Localizacion <F3>:Afadir columna <F6>:Video <DEL>:Ocultar col [ |
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III.2.2.2 Impresidon sobre el papel

Pulsar F10 para imprimir el archi
v »
por carretera. hivo © en su totalidad, o el resumen

LISTA DE LOS TRAMOS SELECCIONADOS
Titulo de la seleccion : ancho < 4.50 m
Archivo de seleccién:... ANCHO450.SEL 25/09/95

Pagina 1

Ruta Pos.inic.| Pos. fin |Longitud| ANCHO CALZAD
50 D0001 2+ 678 2+ 776 98 3,51
50 D0O001 13+ 86 13+ 212 126 A2
50 D0042 0+ 198 0+ 491 293 3.88
50 D0042 0+ 491 1+ 98 243 3.44
50 D0042 1+ 98 1+ 431 333 3.93
50 D0042 1+ 431 1+ 778 347 3.88
50 D0042 1+ 778 2+ 10 238 3..56
50 D0042 2+ 10 2+ 476 466 3.82
50 D0042 2+ 476 2+ 817 341 3.62
50 D0042 2+ 817 3+ 143 334 3.95
50 D0042 3+ 143 3+ 378 235 3.81
50 D0042 3+ 378 3+ 554 176 4.17
50 D0042 3+ 554 3+ 848 294 3.86
50 D0042 3+ 848 4+ 50 208 4.26
50 D0042 4+ 50 4+ 524 474 4.00
50 D0042 4+ 524 4+ 945 421 3.85
50 D0042 4+ 945 5+ 281 344 3.69
50 D0042 5+ 281 5+ 741 460 3.75
50 D0042 5+ 741 5+ 917 176 4.00
50 D0042 5+ 917 6+ 122 220 3.99
50 D0042 6+ 122 6+ 512 390 4.10
50 D0042 6+ 512 6+ 745 233 3.73
50 D0042 6+ 745 7+ 100 371 4.03
50 D0042 7+ 100 7+ 384 284 3.66
50 D0042 7+ 384 7+ 871 487 3.64
50 D0042 7+ 871 8+ 162 305 3.74
50 D0042 8+ 162 g8+ 303 141 3.67
50 D0042 8+ 303 8+ 716 413 3.49
50 D0042 8+ 716 9+ 10 323 3.67
50 D0042 12+ 458 12+ 919 461 4.10
50 D0042 12+ 919 13+ 240 294 4.20
50 D0042 14+ 843 15+ 110 272 4.30
50 D0042 15+ 709 15+ 938 229 4.31
50 D0042 16+ 992 17+ 147 159 4.49
50 D0042 23+ 211 23+ 493 282 4 .40
50 D0042 23+ 791 24+ 40 254 447
50 D0053 0+ 0 0+ 145 145 3.86 VISAGE - 62
50 DO0OS3 0+.145 0+ 320 175 3.76




III.3 VISUALIZACION DE LOS RESULTADOS

I11.3.1 Introduccion

Se usa el mend siguiente:

»1 Informacidn

1
|1 Visualizacién |¥
|2 Consultas |%
|3:Tablas, 4
|4 Estadi|l:Pre-consultas |
|5 Cartog|2.Criterios de seleccién |
|6.SILLAG|3:Visualizacion de los resultados|

|7 Aplic. L i —
|8-Salir ||1:De los sub-itemes | EHHS
L 1|2:0e los tramos | e
o et BBoOHME | ]

Los archivos de resultados tienen la particularidad de describir la
red en tramos homogéneos sucesivos Yy no por 1item; en
contrapartida, ellos no contienen mas que las informaciones (sub-
itemes) habiendo servido para establecerlos.

Asi en estos archivos, una grabacidén (o linea) corresponde a un
tramo de carretera de una cierta longitud, y contienen todas las
informaciones que le conciernen; o al menos aquellas que hayan
servido a las operaciones de pre-consulta o de generacidn de itemes
deducidos.

Tres tipos de archivos se encuentran:

- Los archivos de pre-seleccién, sufijo .TRI, salidos
directamente de la pre-consulta: estos archivos atafien
a la totalidad de la red descrita en la base de datos,

- los archivos de seleccidn, sufijos .SEL, provenientes de
la aplicacién de un filtro sobre un archivo de pre-
seleccién,

- los archivos de itemes deducidos, con sufijos .NOT.
Ccuando se llama a la opcién Visualizacién de los Resultados del

mend Consultas, se muestra un nuevo meni donde dos elecciones son
posibles: :

- edicién de sub-itemes: en la pantalla, o en la
impresora, la lista de sub-itemes contenidos en el
fichero,

= edicién de los tramos: edita igualmente el contenido del

archivo bajo la forma de tablero donde cada tramo
homogéneo constituye una 1linea y cada sub-item una
columna,

Como en las otras operaciones de analisis y de edicién, no existe
en estos médulos ninguna posibilidad de modificacién de los datos.
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I11.3.2 Lista de los sub-itemes

Esta opcidn permite obtener las informaciones sobre los archivos;

para esto escogemos entre los tres tipos de archivos (preseleccién,
seleccidén, o itemes deducidos).

il

Il Edicidn de archivo II
|| 1 Archivo de pre-seleccién Il
I 2-Archive de seleccidn I
|| 3 Archivo de itemes deducidos ||

—ll
1 | <ESC>:ABANDON |||
l —

Después introducimos el nombre del archivo.

Archivo de pre-seleccion: —————y
Teclee el nombre del archivo que Ud. desea utilizar: | Archivo I
|=—=:—==-

|| ENSAYO.TRI &

|| JENNY.TRI 7

|| STANDARD.TRI

11.3.3 Lista de los tramos

Esta posibilidad presenta en la pantalla o imprime en forma de
tableros los datos contenidos en un archivo de resultados (de una
manera andloga a la edicidén de un item).

i VISUALIZAC. DEL ARCHIVO DE PRESELECCION: JENNY TRI i
| |
| "
it PR Abs PR Abs CATEGORIA  ANCHO CALZAD TPD I
|| Route Déb Déb Fin Fin Long. (0) (0) (0) Il
5000000 | 0 O] 0f 149 149|D R

| | 9.02

|| 50 DOOOL | 0] 149 0] 279] 130D | 5.98 i
|| 50 pooo1 | O] 279 0] 358| 7910 | 5.98 i
|| 50 Dooor | O] 358 O] 391| 3310 | 5.98 i
|| 50 bgool | 0] 391] O] 408| 1710 | 5.98 %
|| 50 00001 | O] 408 O] S33] 125]D | 6.32 !
|| 50 0001 | O} 533] 0] 589] 56|D | 6.32 i
|| 50°00001 | 0] 589] O] 595| 6|0 | 632 i
|| 50 D001 | O] 595 O] 781| 186|D | 6.32 i
|| 50 Dooo1 | Q] 781] O] 975 194|D | 6.35 i
|| 50 booor | Q] 975 1] 25] | 6.35 i

1] 132| | 6.31 v

<F10>: Imprimir

[ ] <TAB>:Desplazar col. <F4>:Resumir <F9>:Busqueda ruta <ESC):Salir [ |
[ | <F2>Localizacion <F3>:Afdadir columna <F6>:Video <DEL>:Ocultar col. [ |
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Pero si la presentacién es la misma, la lista de las acciones
posibles es mias extensa:

la tecla ESC nos presenta los mends principales,

la tecla Tab desplaza una columna hacia adelante o hacia
atras (combinando con Shift),

la tecla DEL borra una columna (sin efectos sobre el
archivo),

la tecla F2 cambia el sistema de localizacién (de
PR+Abcisa pasa a las distancias acumuladas y viceversa),

la tecla F3 permite afadir una columna a escoger entre
las que aparezcan en el meng,

la tecla F4 presenta un resumen (nimero de carreteras Yy
longitud),

la tecla F9 permite 1la blasqueda de una carretera
determinada.

la tecla F10 para imprimir el tablero (a condicién de no
tener mas de 6 columnas presentadas simultineamente; si
no es el caso, seria necesario borrar las sobrantes);

la impresién estd precedida de las opciones siguientes:

—con detalle de las secciones o resumen: en el primer

caso cada zona homogénea descrita en cada grabacién del
archivo hard el objeto de una linea en la impresién; el
resumen no contendria mids que la lista de las carreteras
Yy su longitud.

Tipo de 1localizaciédn: PR y Abcisas o distancias
acumuladas.
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III.4 RESUMEN DE LAS FUNCIONES DE LAS TECLAS

II1.4.1

Especificacion de los criterios de seleccién

RC (o ENTER)

- flechas

- F2

- F3 (lista sub-itemes)
- F3 (lista de los

desplazarse: desplaza el cursor
en a tabla

desplazan el cursor
verticalmente

selecciona una sola carretera,
una categoria, un departamento
selecciona el sub-item...

selecciona la .

da el nombre de la carretera,
su longitud, su ndmero de
secciones

visualiza el resultado de una
consulta

recuerda el contenido de 1la
Gltima consulta

crea el archivo de seleccién
crea el fichero de seleccién
borra una=linea de la tabla
inserta una linea en la tabla

Consulta de un archivo de seleccion una vez que ha sido creado

operadores)
- F4 (resumen)
- F5 (visualizacidn)
- F8 (dltima consulta)
- F9 (otra consulta)
- F10 (salir)
- DEL
- INS
I11.4.2
- F2 (edicién)
- F3 (afiadir columna)
- F4 (resumen)
- F9 (buisqueda de una
ruta)
- F10 (imprimir)
- DEL (destruir columna)
- ESC (salir)

visualiza 1los contenidos del
archivo de seleccidn

cambia el tipo de localizacidn
da el nombre de la carretera y
la longitud total de las
secciones

se posiciona sobre 1la ruta
pedida

desplaza las columnas

vuelve a la definicidén de los
criterios de seleccidn
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CAPITULO IV

TABLAS, EDICIONES Y
CALCULO DE SUPERFICIE

IV.1 INTRODUCCION

En comparacién con el tipo de edicién mostrada en el capitulo

anterior,

esta opcidén aporta las siguientes posibilidades:

clasificacidén de las ediciones con dos niveles de
agrupamiento posibles,

cadlculo y presentacién para cada seccién vial del
producto de un dato numérico (ej. ancho de calzada) por
la longitud de la seccidén (de ahi el nombre de edicién de
superficies asignado a este médulo),

cdlculo y presentacidén de las cantidades totales en
lineas o en columnas asi como de los recuentos.

Este mdédulo estd administrado por un sistema convcrsacional de

formato.

Este formato puede ser memorizadoe en un archivo de

extensién .MES.
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Este tipo de edicién debe ser recurrida a

como se indica en la pantalla siguiente.

VISAGE Version 1.2

partir del mend general

»1: Informacidn «2:Actualizacion  e3:Administracidn

— A
|1:Visualizacién s
|2:Consultas
|3-Tablas 5

|4 Estadisticas
|5:Cartografia

|6-SILLAGE

|7:Aplic. Tocales S
|8:Salir

«4 Mantenimiento «

La edicidén se realiza a partir de un archiveo de pre-seleccién

(.TRI), de seleccidn (SEL) o de itemes deducidos (.NOT) .

EDICION CON CALCULO DE SUPERFICIE

Edicion

I 1:Archivo de pre-seleccidn
I 2:Archivo de seleccidn
[l 3:Archivo de ftemes deducidos

| TS
1 | <ESC>:ABANDON |
" ————l

I
i
I
:

Para nuestro ejemplo escogeremos editar un archivo de pre-seleccidn

denominado STANDARD.TRI.

¢Archivo a editar?

Teclee el nombre del archivo que Ud. desea utilizar: |[j——

[ﬁ%'
Il Archiva II
|| ENSAYO.TRI &
I JENNY TRI &

l STANDARD. TRI %
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Adoptaremos
implicitamente propuesto por VISAGE.

como nombre de archivoe de formato

formatos relatives a un mismo archivo.

cArchivo a editar?

Teclee el nombre del archiv
. 0 que Ud. desea utili
¢Archivo contemendo el formato? e

Tec]
ee el nombre del archivo Que Ud. desea utilizar STANDARD MES

La pantalla de formato inicial tiene dos ventanitas.

En ella apareceran:

- la ventana contenido de la edicién,

Podriamos definir

nombre
varios

que controla el

contenido de las columnas de la presentacién final,
- la ventana rupturas y subtotales, que controla la

organizacién en lineas de presentacién final.

=

[ | FORMATO DE LA EDICION DE SUPERFICIE (STANDARD.MES) i

]
=== Contenido de la edicién === Rupturas y sub-totales =—=fj
il Ancho de 1a edicién || N° de Grupo — |||l Oatos || Salto de pigina -
[ [} 80 Caracteres | Edicidn —— | |||| de ruptura !! Total por — ul:

; - FiTmr FT

ﬂmtulo del formato (Titulo| | al| 1 No hay ruptura |-1-1N
BliCarretera [V] E|| 2 No hay ruptura I-1-1l
BilPosicién inicio en PR+Abs |V] &l Presentacion de cada secc|v|-||}
BliPosicion fin en PR+Abs. |V] #| Presentacion total gener‘a!»/! o |
BliPosicion inicial en acumu NEL L |
BliPesicién final en acumula | | B it
BilLongitud de 1a seccion V] & 1
[ ] | |2 [ |
|l [ |8 |
1 [ | & |
] 1 ]
| 1> 1
B - i
] <F10>:Salir e imprimir <TAB>:Desplazar <F7>Detalles o [ |
<Ent> Modificar <F3>:Afadir <F4>:Duplicar <F6>:Suma de valores <DEL>:Suprimir
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IV.2 VENTANA "CONTENIDO DE LA EDICION"

Cada linea de esta ventana se refiere a una informacidn vial
proveniente de un archivo de resultados. Esta informacién solamente
sera impresa en da columna del formato final, si ella estd marcada
con el signo "V " en la columna Edicién de la ventana. Una linea
de Edicidn, incluso no marcada, podria estar caracterizada por
otros pardmetros, a fin de que su contenido pudiese ser, por
ejemplo, adicionado al descrito en otra linea Y globalizado en una
columna suma del formato final.

La primera linea tiene una funcién particular. Ella esta destinada
a recibir el titulo del formato, titulo gque serd escrito en 1la
cabecera de los formatos impresos. Esta linea esta precisamente
inicializada con el texto titulo del formato. Para modificarla
basta posicionarse sobre esta linea, pulsar ENTER y volver a
escribir el texto, por ejemplo superficies calzadas-espaldones.
Naturalmente para qgue sea impreso de nuevo, hard falta marcar '"/"
en la columna Edicidén. Para esto hay que posicionar el cursor en
este lugar (utilizando las flechas o el ratén).

Vamos a afiadir a esta ventana algunas lineas descriptivas de 1los
datos viales a tratar, Y posteriormente procederemos a su
parametreado.

Comencemos por afiadir la linea NOMBRE de POBL. Hay que indicar a
qué lugar nosotros gqueremos situar esta informacidn (es decir en
qué columna del formato final). Si nosotros queremos situarla
después de longitud de la seccidn, es decir al final de la lista de
las infqrmaciones actualmente propuestas, hay que situarse sobre
esta linea (haciendo aparecer el color invertido desplazandose con
las flechas o haciendo clic con el ratén). Si nosotros hemos
sefialado la linea RUTA nosotros la habriamos incluido entre esta
linea y la siguiente. Entonces hay que dar la orden de afadir
linea en este lugar. Para esto pulsar F3.

La pequefia ventana que contiene la lista de las informaciones
disponibles en el archivo tratado aparece en el &angulo inferior
derecho. Hay que sefialar ahora la informacién deseada con el mismo
"modus operandi" que el precedente. Y aqui sefialaremos la linea
NOMBRE de POBL. y la validaremos con ENTER, o con el ratén.
“
| i
=== Contenido de 1a ediCifN === Rupturas y sub-totales =]

Bl Ancho de 1a edicién || N° de Grupo — |||l Datos | Salto de pégina -
N | 80 Caracteres || Edicion —— | |||l de ruptura || Total por — ||
1L JL JL

| I e} rirlll
RiTitulo del formato (Titula| | afl 1 No hay ruptura 1-1-1Il
HliCarretera [V] £l 2 No hay ruptura [-1-1IW
BlPosicién inicio en PR+Abs |¥] & Presentacion de cada secc|V]-||}
BlPosicién fin en PR+Abs. [V] £l Presentacion total genera|v]-|
BilPosicién inicial en acumu L ] |
BliPosicidn final en acumula | | B [ ]
‘Blitengitud de 1a seccidn WVl E [ |
| 1l | | # || NOMBRE DE POBL O L.O(0) a §
1] | | # || TRAFICO POR DIA 0 =8
| | # | FECHA DEL TRAFICO (0) B § _
%{ [ | E || N° TOTAL DE ACCIDENT() % VIERTE-
] | | » || ANCHO DE CALZADA (0) +
lu N IL l
[ | <Ent>:Seleccidn <Esc>:Salir sin seleccionar |
| |



En esta etapa nos interesan otras funciones simples para trabajar
con las lineas:

- DEL: permite suprimir una linea de la ventana.

- Tab: permite desplazar la linea hacia abajo (sustituye
el contenido de la linea n por la de la n+1).

= F4: permite duplicar la linea marcada. Esta duplicacién
estd acompafada de una diferencia para la afadidura o
modificacién de menciones tales como "SUMA', "CONT." (es
decir contador) "LONG" situadas inmediatamente a 1la
derecha del nombre.

Para las necesidades de nuestro ejemplo dupliquemos la linea "Ancho
de Calzada". La mencidén "*LONG" ha sido también anadida. si
nosotros marcamos esta mencién, la haremos desaparecer. De 1la
misma forma, la podriamos hacer reaparecer. Acabamos de descubrir
una zona activa hasta ahora escondida sobre las lineas descriptivas
de informacién sacadas del archivo.

La mencidén "*LONG" solamente es propuesta para informaciones no
puntuales. Ella nos permite calcular en cada seccién, el producto
"ancho pavimentado'" x '"longitud de seccidn'. Obtendriamos asi una
presentacién donde una columna contendra el ancho de la calzada y
la siguiente contendra la superficie.

Las menciones '"CONT.'" y "SUMA" se aplican a los datos puntuales.
La opcidén '"CONT.'" es aquella que estd implicitamente propuesta:
ella indica que VISAGE contarid el nimero de veces que el evento
puntual sea producido y nos dara su valor en la presentacién final.
Esta es precisamente aquella que nosotros necesitamos conocer para
saber por ejemplo el nimero total de cruces por subdivisién y por
carretera.

La opcién SUMA no es Gtil mds que para los valores numéricos y nos
permite obtener el total de la suma de los valores de la columna.

Podemos pasar de la opcidén CONT. a la opcidén SUMA posicionandose en

la mencién a modificar y pulsando ENTER o haciendo clic con el
raton.
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Para obtener una columna conteniendo directamente la suma de las
superficies de espaldones hace falta:

- primeramente indicar las menciones "*LONG" sobre las dos
lineas relativas a los anchos de espaldones (linea "D" Yy
linea "G")

- después marcar estas dos lineas con un nimero de grupo
particular (todavia no utilizado); vamos a marcar el
valor 2 en la columna "No. de grupo'" de la pantalla
respecto a estas dos lineas.

- Después indicar que no queremos imprimir estos resultados
intermediarios sobre las columnas del formato final.
Vamos entonces a guardar las marcas "?" de presentacién

- después queremos calcular la suma de estos resultados del
grupo '"2'". Para esto pulsar sobre F6. Se crea entonces
una linea suma.

- Indicar finalmente gque se quiere la suma de las
superficies activando la mencién "*LONG" de esta linea
suma relativa al grupo 2.

i ===Contenido de 1a edicitn =
Llegamos finalmente a esta pantalla. e s it 0 e 3

| 188 Caracteres || Edicion —— | ||

L =4l
r T

|Posicién inicio en PR+Abs [V] &
|Posicién fin en PR+Abs. |V] &
[IPosicién inicial en acum. | 1
[IPosicidn final en acum. | |2

lLongitud de 1a seccién [v] &
[[N. ZONA (0) [V]1E
INOMBRE DE POBL O L.D(0) [V
|ANCHO DE CALZADA (D) |V
[|ANCHO DE CALZADA  (0) *Long |V
[|ANCHO ESPALOON 1Z0. (0)-G *Long |V|Z
[|ANCHO ESPALOON DEREC(0)-D *Long [V]Z

[|Suna de valores *Long |V]2v
IL 11

Sera posible multiplicar resultados de una columna (no de tipo
suma) por un coeficiente (precio del metro cuadrado de pavimento).
Observamos '"paseando" el cursor gque cada linea contiene a 1la
derecha de la mencidn "*LONG" una u otra zona activa permitiendo
introducir un coeficiente.

(INOMBRE DE POBL 0 L.D(0) I 1§

|ANCHO DE CALZADA  (0) SML".

] CREmT ANCHO DE CALZADA  (0)  *Long*23.456|V|1i
Ejemplo con el coeficiente 23.456 mMMEWﬂmmHQ(MG*mm NE:
IANCHO ESPALDON DEREC(0)-D *Long | V]2

||Suma de valores [ F<]

I Il

Finalmente no queda mds que indicar a VISAGE los valores a adoptar
por defecto para los calculos que &l reconoce como desconocidos.
Para esto hay que activar la funcién detalle con F7 sobre la linea

guerida. O
|| Nombre ANCHO DE CALZADA  (0) I
|| Localizacién : Continuo Il
|| sub-item . Numero decimal I
I| N° grupo: 1 I
|| Tipo: Vvalor I

' | valores por defecto. I
|| - para las sumas en lineas ; 0.00 ]]
| - para las sumas en columnas : Desconoc:do
1L




Habremos observado que VISAGE ha actualizado la cabecera de esta

ventana con numero de caracteres componiendo cada linea de
edicidén en funcidn del namero y de la naturaleza de las columnas
que queremos efectivamente imprimir. Este nombre debe ser

compatible con las caracteristicas técnicas de la impresora.
IV.3 VENTANA DIRECTORIO Y SUB-TOTALES

Esta ventana controla la organizacién de las lineas (y de las
padginas) del formato final de 1la edicién con posibilidad de
realizar:
- rupturas es decir agrupamientos de las ediciones segin
los diferentes valores tomados en un sub-item
- la presentacién de las lineas de sub-totales y de la
linea del total general
~ de los saltos de pagina entre cada ruptura.

En cuanto a ruptura, VISAGE crea tantos agrupamientos como valores
diferentes que &l encuentra en el sub-item escogido. Este sistema
estd adaptado a las informaciones que no pueden tomar mas que un
nimero finito de valores como por ejemplo: niamero de vias, clase
de trafico, nombre o nuimero de sub-divisién... en cambio esté
totalmente inadaptado a informaciones numéricas susceptibles de
variar de forma continua (por ej. ancho de calzada) o informaciones
de tipo texto como "observaciones diversas"... claro estd que es
posible efectuar rupturas por nombre de ruta aunque esta
informacidg no sea un sub-item sino una informacién general
sistematica.

VISAGE propone inicialmente proporcionar un formato sin ninguna
ruptura con la impresidén del detalle de cada seccidén vial, a razdén
de una linea por seccidén. Propone igualmente de editar la linea
del total general. Para modificar estas opciones basta con
posicionarse sobre las lineas y las columnas de esta ventana. Asi
para definir la ruptura de mas alto nivel, situarse sobre la linea

"1 no hay ruptura" -pulsar F3 para hacer aparecer la lista de
criterios posibles, escoger conforme al objetivo que nos hemos
fijado, (a titulo de ej. el sub-item’ N. ZONA ). Para

crear una ruptura de segundo nivel, es decir para efectuar
subagrupamientos al interior de otros agrupamientos principales ya
definidos, posicionarse sobre la linea "2 no hay ruptura"- si
gqueriamos escoger un criterio entre los sub-itemes se procedera
igualmente con la tecla F3.
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Pero como deseamos efectuar los Sub-grupos por ruta, pulsamos Fé
Obtenemos asi esta pantalla. . )

] FORMATO DE LA EDICICN DE SUPERFICIE (STANDARZ MES) |
“
] |
= Contenido de 1a edicidn === Rupturas y sub-totales =—=jfj
Bl Ancho de 1a edicién || N° de Grupo — |||| Datos Il Salto de pdgina -
Bl 188 Caracteres || Edicion —— | ||| de ruptura || Total por — ||l
T L bpimf= = ririilll
BiPosicion inicio en PR+AbS V| af 1N Z0NA o VYN
BlPosicion fin en PR+Abs. V] %]l 2 Ruta [VIVIN

BilPosicion inicial en acum.

T
|
|
BllPosicidn final en acum. |
|
[
|
|

#)| Present. de cada seccion |V|-|[ll
#|  Present. total general |V|-|lll
L

|

|
HliLongitud de 1a seccion J) E -
BN ZONA (0) IR |
BIINOMBRE DE POBL O L.D(0) PRt il
BIANCHO DE CALZADA  (0) VL i
BIANCHO DE CALZADA  (0) *Long*23 456|v| 1 [ |
BIANCHO ESPALDON 12Q. (0)-G *Long | V]2 ]
BIIANCHO ESPALDON DEREC(0)-D *Long [V]Z [ |
BiSuma de valores *Long | V]2 ]
B i i
| <DEL>:Suprimir <F10>:Salir e imprimir [
[<F3>:Escoger ruptura <F6>:Ruptura de ruta <TAB: :Intercambiar<Ent>:Editar o no i

Habriamos podido invertir los niveles de ruptura escogiendo como
ruptura el nivel 1 el criterio CARRETERA, y en nivel 2
N.ZONA . . A partir del formato actual podemos obtener este
resultado pulsando TAB de intercambio de rupturas. Finalmente es
posible suprimir un nivel de ruptura pulsando DEL después de
haberse posicionado &n la linea correspondiente.

= Rupturas y sub-totales ===

|| Datos | Salto de pdgina
|| de ruptura || Total por — |||
I JL =44
r T5T 0
|| 1 Ruta VIV
|| 2 N. ZONA o |V

|| Present. de cada seccion |V]-||
|| Present. total general |[V]-||
1L 1 1

|

IV.4 IMPRESION
Pulsar la tecla F1ltU para imprimir.

Antes de enviar esta orden hay que asegurarse que la impresora esta
dispuesta a imprimir y bien configurada para permitir la impresidn
del namero de caracteres indicado sobre cada linea. En el caso
donde esta edicién haga el objeto de agrupamientos, VISAGE comienza
por clasificar el archivo de edicién con la creacién de un archivo
indice.



CAPITULO V

ESTADISTICAS

Este médulo estd relacionado con el meni Estadisticas. E1 permite
a partir de un archivo de pre-seleccién o de seleccién, definir las
Clases de valores sobre un sub-item contenido en este archivo, y de

representar la distribucién de estas mismas clases sobre un
grafico.

»1:Informacidn

1:Visualizacién
2:Consultas
3:Tablas
4:Estadisticas
5:Cartografia
6:SILLAGE
7:Aplic. locales
8:Salir

V.1 SELECCION DEL TIPO DE ARCHIVO

El andlisis mas corriente se hace a partir de un archivo de pre-
seleccién que hemos creado en 1la etapa de pre-interrogacién

(archivos con sufijo .TRI). Se puede hacer igualmente a partir de
un archivo de seleccidén (.SEL).

ESTADISTICA Y GRAFICOS

ii Seleccidn del tipo de archivos Il

1:Archivo de pre-seleccidn ]
I 2 Archivo de seleccibn I
I 3:Archivo de temes deducidos [l

<Esc>:Salir
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V.2 DEFINICION DE LAS CLASES DE DATOS

Podemos hacer estadisticas Gnicamente sobre los itemes contenidos
en el archivo. La definicién de las clases (de valores) puede
hacerse sobre los sub-itemes de tipo numérico (ancho de calzada),
o de tipo alfanumérico (tipo de pavimento) :

- Para los datos numéricos el procedimiento se expone aqui.

- Para los datos de tipo alfanumérico el procedimiento esti
descrito en el parrafo V.4.

Si escogemos un sub-item de tipo numérico el programa va a analizar
los datos y va a presentar el valor maximo Y el valor minimo.

El usuario debe definir varias clases al interior de estos dos
valores.

Datos de base:

—— s )
CATEGORIA (0)
ANCHO DE CALZADA (0)
TRAFICO POR DIA (0)
TIPO DE ESPALDONES (0)

Ejemplo de seleccidn del sub-item dentro de la lista de los sub-
itemes contenidos dentro del archivo wusado para preparar
estadisticas. Aqui se seleccionard "ancho de calzada".
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V.2.1 Definicién y modificacién de las clases

Para cada una de las clases se debe definir su limite inferior Yy su
limite superior:

- para validar la insercién de una clase pulsar ENTER,
- para anadir una clase pulsar F3, validacién,
- para terminar la insercién de las clases pulsar F10.

DEFINICION DE LAS CLASES DE DATOS | |
|
|

Dato de base: ANCHO DE CALZADA  (0) (numérico) 8
|

Valor minimo: 3.4 Valor maximo:  15.52 |
Valor medio: 6.58 [ |

i

6 clase(s) definida(s). Definicidn de 1a clase N°1 [ ]
|

L

(Limite inferior de esta clase (>=)? : 1.4 [ ]
iLimite superior de esta clase (<)? : 5.00 il
]

|

|

|

|

|

A
m
wn
N

v

&
=
m
w
o

<PG_UP>:Cl. anterior <PG_DN>:C1. siguiente <Ent>:Modificar clase
<F3>:Afadir una clase <DEL>:Suprimir esta clase <F10>:Fin inser.

Cuando la insercién de las clases estad terminada (las diferentes
posibilidades aparecen en la parte inferior de la pantalla) sera
posible de:

- visualizar las clases utilizando las teclas PG-UP, PG-DN,
Y modificar el tipo de presentacién en la pantalla con
ENTER,

- afadir una clase con F3,

- suprimir la clase presentada en la pantalla con DEL,

- lanzar el procedimiento de calculo de las diferentes
Cclases con la tecla F10 y ENTER (validacién).

El programa va a calcular la longitud de la red comprendida en cada
una de las clases.
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V2.2 Eleccién del valor sobre el que actuardn las estadisticas

Este valor tiene que ser numérico. VISAGE aplica e] proceso
siguiente:

- calcula el promedio ponderado por las longitudes asi como la
desviacidén esténdar;

- para cada clase definida en el parrafo anterior, suma 1los
productos de las longitudes de cada seccién por dicho valor.

Entopces, si escogemos como valor el ancho de calzada, esto
permitira conocer el ancho promedio de la red Yy la superficie de la
calzada relativa a cada clase (longitud x ancho = superficie)

ANCHO DE CALZADA (0) a
TRAFICO POR DIA 0 =
"Constante : 1" E

Tes

.'-
_—=

V.23 Eleccion del coeficiente

Si escogemos un coeficiente diferente de 1, el producto longitud x
valor se verd afectado del mismo.

ELECCION DEL SUB-ITEM A ANALIZAR

Va1gr sobre la cual las estadisticas deben afectar
valor: "Constante : 1"
CéTculo de: Longitud de calzada x Valor.

Inserte el coeficiente por el que serd multiplicado este valor
(para convertir de cm. a m. por ejemplo): 1.000

<Esc>:Cancelar y regresar al mend de seleccion
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V.3 RESULTADOS

V.3.1 Resultados en forma de tabla

Una vez terminado el cdlculo, la reparticién de cada una de las
clases se escribe en una tabla con:

- el numero de secciones,

- la longitud de la calzada relativa a cada clase,
- la longitud x el valor.

Igualmente los resultados globales con el promedio ponderado y la
desviacién estandar.

[l ESTADIST. SOBRE JENNY.TRI CLASES:ANCHO CALZAD(0) VAL: " Constante 1 " [ |

| : ]
[ | de 344 de 500 de 7.00 de 900 de1l1.00 de 13.00 [ ]
B4 500 3d 7.00 53 9.00 411,00 72 13.00 7 & 15.52 il
BiNam. Secc || 375 i 1872 || 1055 || 57101 101 || 14§
Blitongitud || 61893 | 256275 || 144526 || 6135 || 13727 | 2427 |m
Blitong. *val || 61893 || 256275 || 144526 || 6135 || 13727 || 2427 |
ILL JL IL JL Ji JL JL ul
| |
| |
] 1]
| ]
| 1
| |
| |
| | Nim Secc 3474 Min 1 | |
i Long 484983 Méx 1 B
i Lon*val 484983 [ |
[ ] Med . Pon 1 (o= 0.00) §
[ | <F2>:Histograma <fF3>:Diagrama en pastel <F4>:Lineal <Esc>:Salir ]
| |
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V.3.2 Resultados en forma de grifico
- Histograma con la tecla F2
~ "pastel" con la tecla F3
- lineal con la tecla F4

i ANALISIS ESTADISTICO
Seeooe
450000 |
100000 |
350000 |
300000 |
B TITIT
250008 !;!
200000 | f%ﬁ
T :
150000 T
T <F
100000 ?
i
S0800 £
Il
@ 4 2
ANCHO DE CALZADA <@>

Longitud de calzada

EGENDE
de: 3.44
a:3.00

de: 9.080 de: 11.
a:11 .08 V777 a 13 . 80

da: 35.00
i a7 . 00 o
%]
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V.33 Impresion del grifico

Una vez que el grafico se presenta lo podemos imprimir pulsando Fs.

Observar que el programa crea sistemiticamente un archivo con el
.fgrmapo de "Graph - in - the - box" que tiene la extensién .GIB.
S1 disponemos del programa "Graph - in - the - box" podemos

modificar la presentacién e imprimirlo con la ayuda de un plotter.

V.4 ESTADISTICAS SOBRE LOS DATOS ALFANUMERICOS -
DEFINICION DE LAS CLASES

El programa permite hacer estadisticas sobre los sub-itemes tipo
texto. Por ejemplo podemos editar un grafico donde se vea una
reparticidén de la red segin los tipos de pavimento.

Para este tipo de datos la insercién de clases es bastante
diferente de la definicién de las clases de los itemes de tipo
numérico.

Para cada clase hay que definir:
- El nombre de la clase,

- los valores que van a ser afectados por las estadisticas:
teclear F3 para abrir la lista y escoger uno a uno los
valores
teclear ENTER para seleccionar el valor inscrito en la
ventanita de la izquierda

- cuando hemos definido la primera clase, F10 y después
para validar y afadir otra clase (incluyendo otros
valores) pulsar ENTER,

- cuando la insercién de los valores se termina, pulsar F10

y después ESC (Salir).

Las diferentes posibilidades se mostraran en la parte inferior de
la pantalla. Podemos modificar, afadir, borrar las clases como
hicimos para los datos numéricos (ver parrafo V=-2).
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CAPITULO VI
ACTUALIZACION DE LA BASE DE DATOS
VI.1 INSERCION DE DATOS

VI.1.1 Introduccion

La operacién de insercién de datos se realiza mediante el mend:

«2:Actualizacién

1:Insercién de los datos _]
2: Import
3:Aplic. [1:Primera insercién
4:Transf|2:Modificacién
————13:Actual. con generaciones
4:Modif. de la lista de mojones

VI.1.1.1 Los principales archivos de VISAGE

En esta etapa de utilizacidén de VISAGE es necesario precisar
algunas nociones fundamentales para que el usuario pueda entender
correctam@nte "qué pasa" en las diversas etapas del tratamiento.

Primeramente hace falta saber que los tres archivos mas importantes
de VISAGE y que atafien a los datos son: el archivo directorio
CDPARAM.DBF, el archivo de 1léxico CDLEXIK2.DBF, y la base de
referencia CDBASE.DBF. Basta con salvaguardar estos tres archivos
para estar seguro de guardar todas las informaciones valiosas.

- El directorio:

CDPARAM.DBF es el archivo que contiene la definicidn del directorio
de la base de datos. Este archivo se consulta practicamente en
todos los tratamientos.

Este fichero contiene no solamente la lista de datos de los itemes
definidos sino tamkién para cada uno de ellos:

- el modo de entrada de los datos (teclado, ficheros

exteriores)

= el modo de seccionamiento (paso fijo o seccionamiento
cualquiera)

= la lateralizacién por ejemplo si el administrador de atos
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decide lateralizar los anchos de los espaldones, habra
que precisar si nos interesamos por aquellos de 1a
derecha, del centro o de la izquierda,

- la continuidad (item continuo, discontinuo o puntual) ;
Ejemplos: los paneles de sefializacién vertical o los
Cruces podrén ser puntuales, los anchos de las calzadas
o0 el numero de vias podran ser continuos Yy finalmente las
poblaciones discontinuas,

- la fecha de la Gltima actualizacién para este item,

- los derechos de acceso de cada item en explotacidén, en
gestidén y en administracién.

El archivo CDPARAM.DBF contiene también el nombre y 1la
significacién de cada uno de los parametros (o sub-itemes) que
describen un item: por ej. el item CAPA DE CALZADA podra ser
definido por su fecha, su espesor y su cédigo de naturaleza: BB,
ES, GL... finalmente CDPARAM contiene la naturaleza de los
controles a efectuar sobre cada uno los parametros de un item.
Ejemplo, control por intervale para los valores numéricos, o
control por léxico para los datos de tipo texto.

- E1 léxico:

CDLEXIK2.DBF contiene los 1léxicos de los datos que deseamos
controlar. Consultando este archivo, VISAGE controlari las
operaciones de insercién de datos, la validez de los datos por
insertar por ej. la naturaleza de una calzada de carretera como BB,
ES, GL...

- La base de referencia:

CDBASE.DBF contiene todos los datos viales propiamente dichos. Es
el archivo que toma mads rdpidamente una talla enorme y que contiene
los resultados de los trabajos de insercién de datos que se tratara
a lo largo de este capitulo.

Teniendo en cuenta el valor de este archivo ninguna funcién de
VISAGE permite al usuario modificar directamente su contenido. En
efecto VISAGE impone automadticamente pasar sistemdticamente por un
archivo temporal denominado CDSAISI.DBF.

A estos tres archivos principales se les asocian otros archivos
secundarios denominados archivos INDEX. Tienen en general la
extensidén NTX (por eje. CDPARAM.NTX). VISAGE es capaz de recrear
automaticamente este género de archivo cuando uno de ellos ha sido
destruido.

VI.1.1.2 Principios de localizacién

Una particularidad de VISAGE es permitir localizar en abcisa.c§da
informacién vial independientemente de las otras con la precisién
gue el usuario deseé. Para esto VISAGE impone la existencia de un
item "obligatorio': 1la localizacién (o LISTADO DE MOJONES).
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Este item indica el numero de cada PR (punto de referencia) y su
ébc1sa en la garretera. También en el banco de datos cada
informacidon sera localizada en el doble sistema:

B en PR+Abcisas
- en distancias acumuladas desde el inicio de 1la carretera

Estas porciones de carretera sobre las cuales son definidas los PR
seran denominadas "secciones corrientes".

Importante: en VISAGE el listado de mojones puede ser discontinuo
(una carretera puede por ej. existir desde el PR 0+200 hasta el PR
10+500, y después del PR 25+500 al PR 999 correspondiente al final
de la carretera). En este caso las secciones de carretera
inexistentes seran indicadas en la pantalla con el nombre INEX y su
longitud es siempre igual a Om.

Finalmente otro tipo de seccién existe en VISAGE: las secciones
PROVISIONALES indicadas en la pantalla con el nombre PROV. Estas
secciones tienen las mismas caracteristicas que las secciones
corrientes pero por definicién estdn en espera de ser modificadas
posteriormente.

Cuando se proceda a la entrada de datos el usuario escogera el modo
de localizacidén que le es mas cémodo y es VISAGE quien proporciona
instantdneamente 1la localizacién en el otro modo apoyandose
precisamente sobre la definicidén de localizacién. :

Sobre las secciones "corrientes" o "provisionales" donde el listado
de mojones es dado, es posible insertar inmediatamente las
informacicnes viales. La localizacién podra ser completada por el
médulo de actualizacidén adaptado. Esta posibilidad sera uatil
cuando el administrador deseé solamente interesarse a una parte de
la red vial: por ejemplo la red de una sub-divisidén o de unas sub-
divisiones territoriales, o la red de primera categoria Gnicamente.
Sin embargo hace falta acordarse gque el tiempo ganado en la
actualizacidén o insercién del listado de mojones sobre solamente
las secciones que son urgentes arriesgan hacernos perder el tiempo,

con dificultades graves si hubiésemos querido evitar
precedentemente el andlisis de identificacién general de la red y
de su localizacién. Es preferible insertar cada vez que sea

posible la totalidad del listado de mojones de una carretera y
solamente considerar la actualizacién del mismo dinicamente en caso
de necesidad.

Otra tentacidn.puede ser (para ir mds rdpido) de suponer que todos
los puntos estudiados son materializados en la carretera por
mojones o marcas equidistantes a 1000 m exactos. El médulo de
iniciacién del listado de mojones permite ir muy rapido en estos
casos: basta con dejar pulsada la tecla ENTER para que VISAGE
recorra en algunos segundos todo el kilometraje de la carretera.
Hay gque ser conscientes que en el caso general los puntos de
referencia no equidistan 1000 metros sobre todo si ha habido
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desviaciones o rectificaciones en el trazado, y nos arriesgamos a
tener profundas incoherencias e imprecisiones si intentamos
relacionar un estudio de tipo PR con los datos tomados con una
maquina automatizada (tipo DESYROUTE, o rugosimetro), o simplemente
cy:n@o hayamos hecho un levantamiento en el terreno con un contador
métrico.

El recurso a este item de LISTADO DE MOJONES es incesante en la
fase de insercién de datos. Por esta razén cuando declaramos
nuestras intenciones para procesar una carretera, VISAGE comienza
por situar todo el 1listado de mojones en un archivo temporal
CDSAISI.DBF. Si no encuentra dicho listado, VISAGE deduce que la
carretera no existe en la base de datos.

VI.1.1.3 Nocidén de generacidén de los datos

VISAGE permite memorizar los datos de generaciones diferentes. Se
trata de datos pertenecientes a un mismo item y localizados en el
mismo lugar sobre una carretera. El principio es el siguiente, los
Gltimos datos entrados son aquellos que estan en vigor en un lugar
concreto, y ellos tienen un nimero de generacién igual a 0. Si
decidimos posteriormente actualizar estos datos por administracién
de generacidén, los nuevos datos tomaradn el nimero de generacidn
igual a o, los viejos seradn conservados y tomaran el nGmero de
generacién 1. Claro, solo los datos que seran recubiertos por los
nuevos datos tomardn el nimero 1 y los otros se quedaradn con la
generacidén 0. La administracidén de las capas de pavimento ilustra
bien este modo de funcionamiento.

Observacidén: ndmero maximo posible de generaciones = 9 (de 0 a 8).

Este modo de actualizacién no debe ser reservado mias gque a las
informaciones donde sea muy Gtil conservar su historial. Sino se
da mas simple y sobre todo menos penalizador en cantidad de las
informaciones a administrar, recurrir a la actualizacidn cléisica
donde las nuevas informaciones sustituyen las precedentes.

VI.1.1.4 Caso de la primera llamada de VISAGE

Normalmente debemos haber definido un directorio de datos antes de
pasar a la fase de insercidn de datos. Esto se hace gracias al
médulo de administracién de los datos (Capitulo VII). Cuando
llamamos por primera vez a VISAGE este dltimo inicializa tres
archivos fundamentales ya citados, (directorio, léxico y base de
referencia). .El crea un cuarto muy pequefio y de importancia menor
denominado VSREF.DBF, conteniendo el identificador de la red ("CRC"
por carretera) y el tipo de carretera ('N'" por rutas nacionales)
gue seran automaticamente propuestos en los cuadros de insercién.
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VI.1.1.5 Llamadas usuales al médulo de actualizacién de los datos

Al llamar este médulo, VISAGE comienza por analizar el contenido
del archivo temporal CDSAISI. Si este archivo no esta vacio él1
propone vaciar su contenido en CDBASE. Observar que esta
transferencia previa no es obligatoria (salvo antes de 1la
actualizacidn del LISTADO DE MOJONES o para algunas transferencias
de datos por archivos, descritos entre las funciones de
administracién de los datos).

VI.1.2 Las funciones propuestas

VI.1.2.1 Primera insercidén de datos

Esta fase tiene el objetivo de inicializar los datos que no existen
todavia en la carretera. Habra que recurrir a este médulo en las
ocasiones siguientes:

- inicializacién del listado de mojones,

= primera insercidén de los datos diferentes al listado de
mojones,
- complementos de insercidn diferentes a los del listado de

mojones a condicidén de que aquello que busque a insertar
sean datos localizados a una abcisa superior a la dltima
precedentemente insertada por el item escogido.

El programa pide las referencias de la carretera concernida. El
verifica la existencia de los datos del 1listado de mojones
relativos a esta carretera en la base de datos de referencia. Si
estos existen el programa enlaza la fase de toma de los itemes
estandares como indica el parrafo VI.1.2.1.2. Si el listado de
mojones no existe, el programa pasa automidticamente a la fase '"de
insercidn del listado de mojones' como indica el parrafo siguiente.

e e e )
[ ] INSERCION DE DATOS [ |
R |
] |
] ' |
B Inserte las referencias de la ruta concernida: [ |
1 PAIS - CRC Categoria : N Tipo de ruta... : 0 [ |
[ ] Nimero de ruta : 27 Indices.. : Tipo de calzada : ]
] |
1 |
| ]
] ]
| |
| |
| |
| |
I L L l
[ ] Il Referencia desconocida Il [ ]
[ | Il Es una inicializacién I fi
] Il — r 1 ]
[ ] |l <RC>:VALIDATION | <ESC>:ABANDON ]| [ ]
| I L || e———
] <F.2=*:L1st..E dc>:Salir ] VISAGE - 86
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VIi.i1.2.1.1 Insercién del listado de mojones

La insercidn del 1listado de mojones es una fase previa
indispensable sin la que ninguna informacién puede ser introducida
sobre una carretera dada. El listado estd definido en VISAGE con
el conocimiento de los nimeros de los puntos de referencia (PR).
El programa pide sucesivamente 1los diferentes elementos de
identificacién de la carretera, el coeficiente del calibrado de las
distancias y la fecha de validacién del listado.

INSERCION DE DATOS

] i
i ]
B Inserte las referencias de la ruta concernida |
[ | PAILS CRC Categoria * N Tipo de ruta. 0 [ |
| Nimero de ruta 27 Indices. Tipo de calzada [ |

i
= COEF DE CORRECCION CONTADOR: 1 0000 1
| |
J FECHA DE INSERCION(DD/MM/AA): 07/11/95 [ |
] i
] I
1 i
1 |
i I
] ]
l || B— " .
| Il A 1l ]
[ ] [||<RC>:VALIDATION| | <ESC>:ABANDON ||| [ |
—“I | L |"—
. L ) I
i i

El coeficiente de calibrado del contador permite tener en cuenta
las restituciones sobre el terreno con un contador imposible de
ajustar, y gque presentard una diferencia entre las distancias
reales y las distancias presentadas por este contador. El
coeficiente de calibrado k, estd deducido de la graduacién de este
contador. Viene dado por la férmula:

k = (longitud presentada contador)/(longitud real terreno)
Por ejemplo si la base de graduacidén mide realmente 1000 m, y el
contador presenta 1004 m, k valdra 1,004. Con un buen contador
este coeficiente serd igual a 1,000 valor propuesto por defecto.

Para VISAGE el listado de mojones debe satisfacer 3 condiciones:

= los nimeros de PR deben ser crecientes pero pueden ser

discontinuos,

- la distancia entre 2 PR consecutivos no puede ser mayor
a 9999 m,

- el nimero maximo de puntos (PR) sobre una carretera sera

limitado a 999.

Como para los otros datos el usuario tiene dos modos diferentes de
eleccidn para introducir la localizacién de los PR. De una parte
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el modo PR+Abcisas que se traduce por la definicién del inter-PR
(distancias) entre el mojén n y el mojén n+l, de otro modo estan
las distancias acumuladas donde el utilizador debe indicar 1la
posicidén de cada mojén por su distancia al origen de la carretera
(en metros). Es posible, durante la insercién, cambiar el modo de
localizacidén con la tecla F9 igual a '"cambiar de localizacién".

VISAGE permite definir los listados simples compuestos de secciones
comenzando y termindndose sobre los numeros de PR, con abcisas

iguales a 0, pero igualmente mads complejas para las carreteras "de
izquierda".

En el caso mas corriente la insercién del listado comprende la
indicacién del nidmero de PR y segQn la localizacidén escogida, o

bien el inter-PR o bien la distancia acumulada desde el inicio del
itinerario.

g cReg noo27 INSERCION DE MOJONES

0+0 1+0 240 3+0 fin

=

o
o
el

1000 1000 1000 1000

o
o
v

2
2
2
s
mEE T E T EEE N EeEEEm N

<F9> Cambiar localizacion | EE——
<F3>:Provisional/Real <F4>:Inexistente/Real < <=>:Desplazamiento
<Esc>:Cancelar <F10>:Grabar

Siguiendo el valor de la abcisa de inicio de seccidn, los simbolos
que representan los mojones son diferentes:

- el simbolo "N" representa los limites de la seccidn
comprendidos justamente entre los mojones, ‘
- el simbolo "|" representa los limites de las secclones

que inician o se terminan sobre inter-PRs con abcisas
diferentes de 0.
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Como ejemplo la pantalla siguiente representa el listado de mojones
de una carretera de izquierda de la cual su origen esta situado al
PR 0+200 de la carretera de referencia. Esta carretera sera
constituida de 2 secciones, la primera yendo del PR 0+200 al PR
1+200 y la segunda del PR 2+700 hasta el fin del itinerario. Las
dos secciones corrientes estdn ligadas por dos secciones de
longitud nula.

N® PR 0+200 1+0 1+200 2+0 2+700

Pos 1000 200 0 0 320

<inex> <inex>

A -Caso general:

La pantalla de insercién se presenta bajo la forma de un esquema
donde hay que indicar para cada PR:

= su ndmero de PR
- su longitud (inter-PR) o su localizacidén en distancia
acumulada.

Es posible desplazarse utilizando las flechas. Al final de la
carretera pulsar F10 para guardar su listado o ESC para abandonar
la insercidén sin guardar. En cada momento, las ventanas que el
usuario estad invitado a seleccionar aparecen en color invertido.
Estas ventanas son ya de hecho pre-rellenadas por VISAGE con
valores implicitos de tal manera que los numeros de PR crecen de
uno en uno y tales que los inter-PR sean de 1000 m. Si el usuario
esta de acuerdo basta con pulsar ENTER. Sino, cambia los valores
antes de pulsar ENTER.

Durante la insercidén, las abcisas son automaticamente puestas a 0,
excepto en los 2 casos siguientes:

= usted indicard como namero de PR, el mismo que el
precedente, la abcisa es automaticamente igual a la suma
de inter-PR precedente y de la abcisa precedente.

- Después de una seccién inexistente usted comenzara la
nueva definicién de una seccién existente; usted podra
entonces indicar una abcisa de inicio diferente de 0.

La posicién del final de la carretera es equivalente para VISAGE,
a un PR caracteristico que guarda el nimero de 999 en la base de
referencia. Atencidén si el final de la carretera corresponde a un
mojén, es decir que el inter-PR del final es de 0 m, habra que
introducir 0 m para la abcisa del PR y pulsar directamente F10
(salvaguardar) y no ENTER, mientras que el cursor esté todavia
situado sobre el 0 (evidentemente esta observacién vale para la
insercién en modo de distancias acumuladas donde basta introducir
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la misma posicién en acumulado para el Ultimo mojén que para el
precedente, y de pulsar directamente F10 y no ENTER).

Moijdén ficticio:

Un mojén es ficticio, cuando no estd realmente materializado sobre
el terreno de una manera visible (mojén o marca de pintura). Se
recomienda al administrador materializar lo antes posible el PR
sobre la carretera para que pueda ser real. También se aconseja
adoptar inter-PR ficticios de 1000 m. Esto es 1lo que VISAGE
propone hacer implicitamente en la opcién de actualizacién del
listado de mojones. Los PR ficticios permiten localizar en seguida
las informaciones viales segin un sistema mds familiar. Por
ejemplo si ningin mojén existe entre el PR 5 y en 9, estariamos
forzados a localizar los datos a partir del PR 5 lo que se
traduciria en por ejemplo: "la calzada tiene un ancho de 7,5 m
entre el PR 5 + 2300 metros y el PR 5 + 3800 metros". Recorriendo
a un PR ficticio podriamos localizar informacién entre el 7 + 300
y el 8 + 800 metros. :

En todo momento es posible volver atrds sobre los valores Yya
insertados para modificarlos. También es posible insertar mojones
olvidados o suprimir aquellos que sobran. En la insercién inicial,
al afadir un PR al final de carretera se hace por posicionamiento
sobre el PR 999, este insercién el nGmero de PR precedente
incrementado en 1 y la insercién se prosigue por el empleoc de la
tecla ENTER y la introduccién de valores complementarios.

B - Descripcidén de las funciones asociadas a la insercidn inicial
del listado de mojones.

Siguiendo la posicién del cursor sobre los PR, abcisas e inter-PR
o distancias acumuladas, VISAGE presenta una variedad de
procesamientos diferentes:

= Posicionamiento sobre un PR

- F2 : ficticio/real. Esta tecla permite transformar en un PR
ficticio en un PR real y viceversa.

N° PR 1+0 2+0 3+0 4+0 5+0

n n n n n -
Pos. 1000 1000 1000 1000 1000 1100
<fict>

- F9 cambiar localizaciodn. Esta funcién le permitird pasar

instantaneamente del inter-PR al modo distancias acumuladas (e

inversamente).

N° PR 140 240 340 4+0 5+0
n -

n n n n
Pos. 1000 2000 3000 4000 5000

<fict> VISAGE - %0



Ins : insercidn de un mojén, dos casos se pueden presentar.

El mojdén corriente y el mojén precedente 1llevan ndmero
consecutivos. VISAGE propone insertar un mojdén intermediario
teniendo el mismo nimero que el del mojén precedente y partir

los inter-PR precedentes en dos partes iguales. Lo que
conduce a la lista de mojones modificada de 1la pantalla
siguiente. Asi podemos descomponer un inter-PR en varias

secciones, algunas eventualmente declaradas inexistentes.

N° PR 0+0 1+0 240 3+0 4+0
n n n n n >
Pos 725 1021 993 992 1000

&%)

1
| €1 mojon serd introducido 510m. ||
| del mojén: 1+0 I

J|

N° PR 1+0 1+510 2+0 3+0 fin
. n | n n |
Pos. 725 510 511 993 992

Si todas las secciones componiendo el Inter-PR son del mismo
tipo (es decir o todas corrientes o todas inexistentes), un
mensaje aparece para informar que todas las secciones seran
compactadas mientras se guardan para no hacer mas que una
seccién (del mojén 1 al 2 en el ejemplo).
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. El mojén_actual y el precedente no son consecutivos. VISAGE
propone insertar un mojén del mismo nimero a aguel de nGmero
precedente incrementado en 1 y a una distancia de 1000 m.

N° PR 3140 3240 34+0 35+0 36+0
n n n n n -
Pos 974 978 1954 1024 301 1000
|| E=m )
|| E1 mojén serd introducido 1000m.||
| del mojon: 32+0 I
L o]
N° PR 3240 33+0 34+0 35+0 36+0
n n n n n 5
: Pos. 978 1000 954 1024 301 1000

- DEL : Supresién del mojén. Esta tecla hace desaparecer el mojon.
El inter-PR actual y el precedente son acumulados. Después de la
supresién del mojén 10, la pantalla siguiente muestra que los
acumulados de los mojones siguientes no han sido modificados. Esta
aparece a la derecha de la pantalla.

N° PR 6+0 7+0 8+0 15+0 16+0
n n n n n -
Pos 6000 7000 8000 9000 10000

Supresion de este mojon
[(Las inter-PR precedente y siguiente serdn acumuladas)||

|| —ll
[||<RC>-VALIDATION| | <ESC>:ABANDON |||
— —
N® PR 6+0 7+0 15+0 16+0 fin
n n n n |

Pos . 5000 7000 9000 10000
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- ESC : Salir. Esta tecla ejecuta la salida sin salvaguardar en un
archivo temporal CDSAISI.

- F10 : Salvaguardar. Esta tecla comienza la grabacién de 1los
datos del listado de mojones en el archivo CDSAISI. Después de
haber transferido este dltimo en la base de referencia, 1la
carretera que acaba de ser inicializada serd conocida; podremos
introducir otros tipos de datos viales sobre esta misma carretera.

Posicionamiento sobre el inter-PR o sobre la distancia acumulada

- F3 : Provisional/real. Esta tecla permite marcar algunas
secciones como provisionales. Como precisibamos anteriormente,
estas secciones no difieren en nada de las secciones corrientes
(dnicamente que esta seccién puede ser modificada posteriormente).

N°® PR 1+0 2+0 340 4+0 5+0
n n n n n hd
Pos. 1000 1000 990 1000 950 1000
<prov>

- F4 : Inexistente/real. Al pulsar esta tecla que funciona como
una balanza, permite volver inexistente una seccidén real o al
contrario.

Esta opcién es importante puesto que ella permite describir una
carretera a secciones discontinuas, y por otro lado ella permite
modificar la longitud de la carretera.

N° PR 3+0 4+0 5+0 6+0 7+0
n n n n
Pos. 3000 4000 5000 6000 7000
(p[‘Qv)

N° PR 3+0 4+0 5+0 6+0 7+0
N n
Pos. 3000 4000 5000 5000 6000
<prov> <inex>

El ejemplo muestra el pasaje de la seccidn entre los mojones 5 y 6
de real a inexistente. El inter-PR adquiere el 0. Las distancias
acumuladas de los mojones superiores a el mojdén 5 han sido todas
modificadas.
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C - Observaciones y recordatorios

- La descomposicién de un inter-PR en sub-secciones solamente sera
transcrito en el archivo temporal CDSAISI, solo cuando sean de
naturalezas diferentes. Sino ellas seran comprimidas en una sola
seccion.

- Toda insercidén de un limite de seccién de la cual la abcisa sea
diferente de 0 (ej.: 7+400) deberd ser precedida de la insercidn
del mojén entero (ej.: 7+0), para cualquier tipo de seccidén (real,
provisional, o inexistente).

- En el caso que gqueramos definir el 1listado por archivos
exteriores en particular por la aplicacién DESY, definimos 1la
totalidad de la carretera en espera, con la ayuda de un inter-PR
dnico, de longitud igual a 1 m y yendo del PR 0 hasta el final de
la carretera.

- La insercién de mojones de una carretera solamente es efectiva
(es decir enviada en el archivo temporal CDSAISI) una vez due

hayamos pulsado la tecla para salvaguardar F10. Hasta ahora los
datos no estaban mds que en la memoria del ordenador Yy no
guardados. En caso de errores de insercién y dificilmente

recuperables, serd mas cdémodo y mds rapido rehacer la insercién del
listado de mojones de la carretera en cuestidn.

VYIulu2s1a2 Insercién de los itemes

El mend siguiente:

VISAGE Version 1.2
»1: Informacidn «2:Actualizacién «»3 Administracion <4 Mantenimiento <«

|1:Inserci6n de los datos | R
|2: Import -
|3:Aplic. |1:Primera insercitn "

W14:Transf|2:ﬁodif1cac1m

st (3 Actual . con generaciones | IEERSMSRNSRMING

k| 4 Modif. de 1a lista de mojones | SESRRRRRRRR

L P

permite insertar datos en un item de una ruta por primera vez. Se
puede hacer en-varias sesiones siempre que la insercién se haga por
abcisa creciente. Si no es el caso se puede hacer mediante el mend
indicado en el parrafo VI.1l.2.2.

Los datos insertados se consideran como de generacién 0. Si varias
generaciones tienen que insertarse, debemos iniciar por. 1la

generacién mas vieja y luego seguir las siguientes mediante el mend
del parrafo VI.1.2.3.
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VISAGE propone una eleccién entre todos los itemes admitiendo una
insercién por teclado.

gsomoooos INSERCION DE DATOS

| TDENTIFICACION RUTA i
| CATEGORIA []
|| POBLACICN fi
|| INTERSECCION ]
| OBRAS DE ARTE i
|| TRAFICO (]
| ACCIDENTES ]
|| VIABILIDAD INVIERNAL i
| SENAL. HORIZONTAL  §
|| SENAL. DIRECCIONAL 1
| ANCHO DE CALZADA [
| ESPALDON VEGETAL 1
|| NIVEL SERV. CHAPEA |}
| CAPA DE SUPERFICIE [}
| ESTRUCTURA ]
|| OIVERSAS COSAS (]

Lty

E e s P

<Ent> seleccionar <Esc>:salir

Dos modos de insercidén se proponen

B 50 @ 00004 g [NSERCION DE DATOS i
| |
[ i
[ TRAF1CO |
| ]
1 |
] 7 7 |
i Insercion I [ ]
(| || de 1a localizacién de los datos || [ |
| [ Il |
] I 1:En PR + abscisas I [ |
[ | | 2:En Distancias acumuladas Il [ |
i I I |
| I —l ]
| Il | <ESC>:ABANDON ||| [ |
: I
; ! I "
i |
| B
} ]
| il

El programa propone la siguiente pantalla de acuerdo con_las
caracteristicas del item definidas por el administrador de la base
(capitulo VII).
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B0 gooood g INSERCION DE DATOS fl
| |
| Seccion N°1 i
1 CAPA DE SUPERFICIE (]
i 1
i i
[ | PROINICIO: 0 + 0m PR FIN: 5+ 200m. 1
i |
[ | FECHA CAPA DE SUPERF : 8.9l [
| ESPESOR DE CAPA SUP. : 20 B
| NATURALEZA CAPA SUP. : ES 2
| E
£ |
| i
| 1
| |
1 |
| |
| 1
[ | <F10>:Fin de insercidn 1
| <F4>Modificar esta seccion <Ent>:Continuar la insercién <Esc>Salir |}

Mediante las flechas de desplazamiento, se puede regresar a un dato
anterior (en la pantalla) para modificarlo.

Las teclas de funcién tienen los efectos siguientes:

F5 Estid propuesta cuando el usuario esd invitado a insertar un
dato sometido a control. Su accién muestra en la pantalla el
1éxico o los valores del intervalo admisible (en caso de control
por léxico se puede elegir un valor en la lista indicada).

F3 Indica la longitud total de la ruta asi como la fecha de
validez y el valor del coeficiente.

] Recapitulacidn:

] Fecha:30/10/95Coeficiente :1.0000 I
Il paso de inser.:0 I
| La lista de moj. para la ruta estd def.: I
Il de PR:0+0al PR:9 + 1000 il
I Longitud de 13 ruta -10000 |

F4 Permite indicar que el dato es desconocido.
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Fé Permite indicar de la misma manera que la tecla F4, que el
dato es sin objeto, es decir que un valor en esta localizacién
seria indGtil. Un dato sin objeto es automiticamente codificado en
todos los archivos 9999.98 y 99999.8 para los sub-itemes numéricos
y !!!1!!l! para los sub-itemes tipo texto.

ESC: Ella permite interrumpir la insercidén y validar la seccién
inserciénda. A partir de ese momentd usted podrad volver vy
modificar la Gltima seccidén tomada (tecla F4), o bien prosegquir la
insercidén (ENTER) o finalmente salir del médulo de insercidn (tecla
F10).

Para un item a seccionamiento cualquiera que gueremos completar por
primera vez con los datos de una carretera, VISAGE propone comenzar
la insercién en inicio de la carretera. Cuando las llamadas
posteriores a esta misma carretera y para este mismo item, VISAGE
propone continuar la insercién a partir de ahi donde hubiese sido
interrummpida.

Para un item definido con intervalo fijo definido (por ejemplo:
fisuracién, a caracterizar todos los 250 m), VISAGE pide siempre,
al inicio de la insercién cual es el valor de la abcisa de inicio.
VISAGE incrementa automdticamente la localizacién de las secciones
siguientes y el valor del intervalo, siempre proponiendo como valor
implicito de datos reales aquellos de la seccidn precedente.

Durante esta insercién VISAGE efectla todos los controles definidos
en CDPARAM por medio del administrador de los datos. Si un dato
numérico esta fuera de la norma o si uno tipo texto estd fuera del
léxico, el ©programa blogquea la insercidén sobre el campo
correspondiente. En caso de error oimos una sefal sonora, y la
insercién debe ser repetida.

En general, VISAGE enmarca auinsercidénticamente a la derecha los

datos numéricos y a la izquierda los datos de tipo texto, Yy
comprendiendo aquellos numéricos inserciéndos en campos de texto.
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VISAGE controla finalmente la validez de la localizacién: el
verifica que la insercidn estd hecha con PR crecientes; para los
rubros definidos como continuos, €&l controla gque no dejemos
agujeros entre las secciones. Detecta los finales de carretera o
si los mojones son inexistentes en el listado...

VI.1.2.2 Actualizacién de los itemes (Generacidén 0)

Como para la insercién inicial, VISAGE pide sucesivamente las
referencias de la carretera, el coeficiente de calibrado, la fecha
de validez de los datos y finalmente propone la eleccién de 1los
itemes susceptibles de ser administrados por el usuario. Si el
intervalo de insercién del item es cualquiera, el programa propone
la siguiente pantalla entre los diferentes tipos de modificaciones.
Si el intervalo de toma es fijo no se puede modificar la
localizacidén de las secciones.

II Modificacidn de los datos del item I

I 1:Sin cambiar su localizacién I
I 2:y su localizacién en PR + abscisas
II 3:y su localizacién en Distancia acumulada ||

 Eum—
I | <ESC>:ABANDON |||
I —

i1

El programa presenta entonces los datos del item, a razén de una
seccidén por linea (mini editor de texto).

%

gsogoocor @ MODIFICACION : CAPA DE RODADURA ]
] |
] DISTANCIA ]
§ INICIO FIN FECHA RODADU ESP CAPA ROD NAT CAPA ROD =
= 0+ 0 0+ 117 | 68.00 | 0 | €5 | ]
§ 0+ 117 2+ 506 | 91.00 10 | ECF | i
§ 2+ 506 2+ 900 | 92.00 | o | ECF | ]
§ 2+ 900 3+ 150 | 68.00 | 0 | ES | i
§ 3+ 150 5+ 557 | 88.00 | o | BB/ES | 1
§ 5+ 557 11+ 88600 | 0 | ESMOG | i
g 1+ 8 11+ 928 | 88.00 | 6 | B8 | ]
§ 11+ 928 12+ 368 | 89.00 | 6 | 88 | ]
§ 12+ 368 13+ 359 | 68 00 | 6 | 88 | i
| | | | | |
| I | [ | |
| | | | | |
| | | | [ it
i i VISAGE - 98
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Para modificar los datos de una linea, basta con posicionar el

cursor sobre esta linea y pulsar ENTER. La linea en cuestién
aparece en color invertido.

Para pasar de una columna a otra y en particular para no modificar
un dato (a conservar), basta con pulsar de nuevo ENTER.

Para insertar una linea basta posicionarse sobre la linea gue

precede y pulsar F3. VISAGE crea una linea intermediaria que basta
con corregirla o completarla.

En el caso donde queramos insertar los datos localizados mas arriba
de los primeros datos ya existentes, hay que posicionarse sobre la
primera linea y pulsar la tecla <flecha hacia arriba> para indicar
que queremos ir mds alto. VISAGE pide confirmar la insercién al
inicio del archivo.

Finalmente para anular una linea basta con posicionarse sobre la
linea y activar DEL.
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En caso de modificacién de las abcisas de un item continuo, VISAGE
modifica simultdneamente (si es necesarlo) la abcisa del final de
la linea que precede, y la abcisa del inicio de la linea que sigue.
Si un agujero se crea con la funcidén anulacién, al final de la
modificacidén, estos "agujeros" seradn rellenados o bien por
secciones de datos desconocidos, o bien por los datos encontrados
en generacién 1 (fenémeno 1llamado "subida" de generaciones).
VISAGE controla la conformidad de los datos de tipo numérico y de
tipo texto en comparacidén a las especificaciones definidas en el
directorio. Observemos que es posible consultar el léxico en el
momento oportuno.

VI.1.2.3 Actualizacidén de datos incluyendo administracidén de
generaciones

Puede ser indispensable conservar en la base de datos las
informaciones de Ggeneraciones diferentes mediante el mend
siguiente:

VISAGE Version 1.2
»1:Informacion o2 Actualizacion «3-Administracion eed:Mantenimiento <

SR 8
e |1:Insercién de los datos s
S |2: Import -

o ot 3:Aplic |1 Primera insercion | S
i 4: Transf|2:Modificacion |
L——|3-Actual. con generaciones | G
e |4 Modif. de la lista de mojones|jisuREEEEES
s -

Esto se puede dar en el caso de los itemes trdfico o de accidentes.
Pero esto también puede ser necesario teniendo en cuenta la
codificacién de la base de datos, para describir un evento en
ocurrencias midltiples en un lugar dado. Es el caso por ej. del
ancho de la capa de rodadura. La capa superior, la mas reciente,
tendra el nimero de generacidén igual a 0 y las siguientes tendrén
los nimeros crecientes en el sentido de aumento de la profundidad.

VISAGE convierte la insercién de estos datos tan facil como la

insercién inicial, administrando automdticamente los nimeros de
generacidn a medlda que vamos efectuando las actualizaciones.
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Caso de la actualizacién a intervalos fijos:

En este caso, VISAGE comienza por pedir los limites de la zona a
actualizar. Para esto hay dos tipos de localizacidn, o bien por el
indice de localizacidén en claro (directamente), o bien recorriendo
los limites de seccidn existentes.

VISAGE propone los valores viejos de datos viales que basta con
modificar o conservar. El no modifica el seccionamiento.

En el caso de la actualizacién de un item continuo los espacios
serdn autorizados. Sin embargo, si son conservados después de la
"subida" de generaciones, ellos seran rellenados automaticamente
por secciones con datos desconocidos.

Observacién sobre las actualizaciones de datos incluyendo
actualizacidén de generaciones:

Las actualizaciones se hacen siempre sobre la dltima generaciodn
(0). Solo las correcciones sin cambio de localizacién de las
informaciones son posibles para otras generaciones; estas
correcciones son accesibles a partir de la eleccién del menud de
inicio de VISAGE modificacidn.
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VI.1.2.4 Actualizacién del listado de mojones
VI.1.2.4.1 Introduccidn

Se usa el mend siguiente:

VISAGE Version 1 2
»1:Informacién 2 Actualizacion «»3:Admnistracién 4 Mantenimiento <

I

|1:Insercidn de los datos
|2: Import
|3:Aplic. |1:Primera insercion
|4:Transf|2:Modificacion
L——|3:Actual. con generacicnes

4:Modif. de Ta lista de mojones
%L

El item de 1localizacién (o de 1listado de mojones) es el mas
importante de todos para el funcionamiento de VISAGE. Todos los
otros datos de una carretera no pueden entrar en la base o ser
actualizados mds que por referencia a é&l. En consecuencia, las
modificaciones sobre el listado de mojones tienen repercusiones
sobre las localizaciones de todos los datos posteriores a los PR
modificados. Es la razén por la que esta funcidén estd tratada
independientemente de las otras.

Por precaucidén se exige para esta fase gque el archivo temporal de
insercidén CDSAISI, sea previamente vaciado antes de abordar los
tratamientos. El usuario estd invitado a transferir su contenido
a la base o a pasar otra. En este Gltimo caso los datos seran
borrados sin ser transferidos previamente.

VIiela2oda2 Actualizacidén mediante el teclado

La insercién de las referencias de la carretera concernida permite
a VISAGE cargar en el archivo CDSAISI todas las informaciones
relativas a esta carretera, mojones y otros itemes.

MODIFICACION DE LA LISTA DE MOJONES

Inserte las referencias de la ruta concernida:
JEU D'ESSSAI. .. : 50 Categoria : D Tipode ruta. . : 0
Numero de ruta 2 Indices. . Tipo de calzada
COEF. DE CORRECCION CONTADOR: 1.0000
FECHA DE INSERCION(DO/MM/AA): 30/10/95
E1 programa va a cargar esta ruta en el archivo CD-SAISI.
Después de haber modificado 1a lista de mojones usted deberd

transferir el archivo CDSAISI 2 la base. para que las
modificaciones sean efectivas.
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Después de haber cargado la carretera en CD SAISI, VISAGE le
propone el mend principal de modificacién de listado de mojones.

MODIFICACION DE LA LISTA DE MOJONES

Inserte las referencias de la ruta concernida:
JEU D'ESSSAI 50 Categoria : D Tipo de ruta. 0
Nimero de ruta 2 Indices.. : Tipo de calzada -

ir Bl
COEF DE CORRECC|| II
| 1:Mcdificacién de la lista de mojones ||
FECHA DE [NSERCI|| 2:Extension de 1a ruta I
|| 3:Cambio general de mojones I
|| 4:Encadenamiento de rutas II
|| 5:Cambiar e1 NOMBRE I
|| 6.Supresion de una ruta II
|| 7.Insercion [l
|| 8-Cambiar de SENTIDO II

——
I | <ESC>:ABANDON |||

S —|
L !

Pulse una tecla para continuar

J

A - Modificacidn del listado de mojones

La opcidén 1 conlleva la presentacidén del. listado ya insertado. De
la misma manera que para la insercién inicial, VISAGE le propone
diferentes tratamientos segin la posicién del cursor (sobre las
zonas de PR, de abcisas, de inter-PR o de distancias acumuladas).

—

Posicionamiento sobre un PR

VISAGE presenta en esta pantalla entre otros las funciones
disponibles sobre la zona sobre la cual el cursor esta apuntando.

B CRCE NOOIO B MODIFICACION DE LA LISTA DE MOJONES [

1
i ;
| |
| |
] |
B |
i |
N PR 0+0 1+0 2+0 3+0 4+) [ |
[ ] n n n n n . |
Jj Pos 1000 1000 1000 1000 1000 =
: !
| |
| |
| |
g | i
| |
1 |
=== <r9>:Cambiar localizacidn <May> <F2>:Insercidn de mojones ficticios Mg

<F5>:Traslado <FB>:Renumeracién < <=>:Desplazamiento o VISAGE - 103
<Ins>: Insercion <Del> Supresion <Esc>:Salir <F10>:Grabar <F2>:-Ficticio/Real |}



- MAY + F2 : insercién de los mojones ficticios.
Esta opcidn permite insertar automdticamente los mojones que faltan
entre dos PR consecutivos pero de numeracidén discontinua.

Dos casos diferentes pueden presentarse en lo que afecta al primer
mojén ficticio creado:

Primer caso: es el mads simple; pasamos del mojén 5+0 al 11+0 con un
inter-PR de 6000. La introduccién de los mojones ficticios antes
del PR 11 conlleva la creacién de los mojones ficticios 6 a 10 con
inter-PR de 1000 metros.

N°® PR 3+0 4+0 5+0 11+0 fin
n n n n |
Pos 1000 1000 1000 5000 1000

N® PR 3+0 4+0 5+0 6+0 7+0
n n n n n -
Pos. 1000 1000 1000 1000 1000 1000
<fict> <fict>
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Sequndo caso: creacidn de mojones ficticios entre el PR 5+400 y
11+0.

VISAGE crea los mojones 6, 7, 8, 9 y 10, y calcula el inter-PR
entre el mojén 5+400 y 6 con la referencia de un inter-PR estandar
de 1000 m.

§crog noozl MODIFICACION DE LA LISTA DE MOJONES ]
1 ]
| |
i |
i |
i |
| i
i 1
BN PR 5+0 5+400 1140 1240 fin ]
] n | n n

i Pos 1000 400 5600 1000 1000 ]
| i
] i
] |
W i
| i
| B
| i
1 i

=== <F9>:Cambiar localizacidn <May> <F2>:Insercidn de mojones ficticios Wy
E <F5>:Traslado <F8>:Renumeracitn < <=>:Desplazamiento .
fl <Ins>:Insercién <Del>:Supresidn <Esc>:Salir <F10>:Grabar <F2>:Ficticio/Real |§

B Creg o021 1R MODIFICACION DE LA LISTA DE MOJONES [}
| |
| |
| |
| 1
| i
| |
| |
VPR 5+0 5+400 6+0 7+0 8+0 ii
fi n | n n n -

i Pos. 1000 400 600 1000 1000 1000 §
ii <fict> <fict> <fict> |
] ]
| 1
1 |
] |
i} |
i |
n ]
=== <F9> Cambiar localizacién <May> <F2> [nserci6n de mojones ficticios SR

<F5>:Traslado <FB> Renumeracion < <+>:Desplazamiento
<Ins>: Insercion <Del> Supresion <Esc>:Salir <F10>:Grabar <F2>:Ficticio/Real il
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En todos espos casos, VISAGE modifica los PR y abcisas de los datos
por insercién de los PR ficticios, sin modificar las distancias
acumuladas.

- F2: VFicticia/real

La utilizacién de esta tecla es parecida a la ya descrita en la
insercién inicial en la lista de mojones. Los datos no sufren
ninguna modificacidn.

- F5 : Traslacién

La traslacién de mojones permite desplazar un mojén sin modificar
el emplazamiento de los datos ya insercidndos (las distancias
acumuladas quedan idénticas, solamente los PR+abcisas son
recalculados). Las pantallas siguientes presentan un ejemplo: el
mojén 3 va a ser trasladado hacia el inicio del itinerario unos 900
metros. Tendremos una traslacién de 900 m. Los inter-PR de los
mojones 2 y 3 son modificados consecuentemente. Los datos que
estaban localizados a partir del PR 2+1000 tendran su localizacién
en una PR+abcisa modificada, mientras que las distancias acumuladas
no experimentan ningdn cambio. Este tratamiento solamente se
aplica a los mojones "llenos" (aguellos cuya abcisa es igual a 0).

N® PR 1+0 24 3+0 5+0 6+0
n n n n n el
Pos. 1000 1000 1900 1000 1250 1000

|| — L
| Inserte el valor de la traslacidn: -900 |
| valor negativo (-10): hacia el inicio de la rutall
|| valor positivo (10): hacia el final de la ruta ||
L |

,N° PR 1+0 2+0 3+0 5+0 6+
| n n n n n -
| Pos. 1000 1000 1000 1900 1250 1000
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- F8 : Renumeracidén

Esta opcidn permite cambiar el nimero de un mojén, dos casos pueden
presentarse. :

El namero mojén estd entero: Su namero cambia. La localizacidn en
distancias acumuladas no ha sido modificada pero el PR+abcisa es
recalculado. El ejemplo siguiente nos muestra la renumeracidén del
mojén 4 en mojén 3.

N PR 1+0 2+0 4+0 5+0 6+0
n n n n n -
Pos. 1000 1200 1000 1900 1250 1000

ir Bl
Ibar el nimero nuevo de mojén: 3
L

J|

T Ne PR 140 240 3+0 5+0 6+0
N n n n n -
Pos. 1000 1000 1000 1500 1250 1000
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El mojén tiene una abcisa diferente de 0: Como lo muestra esta
pantalla vamos a redenominar el mojén 4+625 como mojén 5. E1l mojén
4+625 se convierte en mojén 5+0 porgue no puede haber un mojén que
fuese 5+625 sin que el mojén 5+0 ya existiese precedentemente.

N° PR 3+0 4+0 4+625 10+0 fin
n n | n |
Pos 2000 1000 625 5380 1000

lin 1
|IDar e1 numero nuevo de mojon: 5 I
1L —

N° PR 3+0 4+0 5+0 10+0 fin
n n n n
Pos. 2000 1000 625 5380 1000

Posicionamiento sobre las abcisas.
Las opciones F9, ESC, y F10 tienen el mismo efecto que

anteriormente (es decir, respectivamente: cambiar de localizacién,
salir sin salvaguardar, y grabar las modificaciones).
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- F5 : Modificacién de abcisa.

Esta funcién solamente es utilizable para las abcisas de inicio de
secciones corrientes. Esta modificacidn conlleva la modificacidn
de todas las abcisas de los mojones siguientes que llevan el mismo
nimero de PR, pero el inter-PR global permanecerd idéntico. Como
lo muestra la pantalla siguiente, usted podra suprimir los datos
situados sobre toda la seccién, o bien relocalizarlos en relacién
a una nueva abcisa. Ej.: un dato puntual situado a 0+220 sera
relocalizado a 0+320 después de la modificacién.

B CRCg N00Z6 MODIFICACION DE LA LISTA DE MOJONES

N® PR 0+200 1+0 2+0

=]
2
+

1000 1100 1900

Ir 1
|| Modificacion de la abcisa de un PR ||

|| Inserte la nueva abcisa: 300 Il

EESEE S e E e EE =
o
o
i

[ | <Esc>:Cancelar la modificacidn <Ent>:Confirmar

i
_—
#
f CRCg N0O26 MODIFICACION DE LA LISTA DE MOJONES 1
M
l L LU .
1 || Abscisa del PR modificada: fj
| I 1N |
| ] 300 m N |
. 1L J| I
| |
| |
N PR 0+200 1+0 2+0 | |
| n n o |
i Pos 1000 1100 1900 §
] ]
. LU LU l
[ | ] Procesamiento de los datos de 1a seccion I |
i I I B
[ | I 1:Supresién de los datos en la seccidn Il [ ]
[ | I 2:Reajuste de los datos con la nueva abscisa I [ |
] I —ll [ |
1 I | <ESC>:ABANDON ||| [ |

-

1
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Posicionamiento sobre los inter-PR o las acumuladas

- F3 : Provisional/real

Instrumento que permite modificar el tipo de una seccidn y que no

tiene ningin efecto sobre los datos.

- F4 : Inexistente/real.

Esta opcién modifica la longitud de la carretera porque el cambio
de una seccién real a una inexistente anula la longitud de esta.

Primer caso:

Real -> inexistente.

B CRCR Noo27 MODIFICACION DE LA LISTA DE MOJONES [ |
| |
| |
| |
| |
| |
] ]
| |
g N PR 0+0 1+0 3+0 [ |
[ | n n : n & |
il Pos 1000 1000 1000 1000 B
. ir Ll .
| La seccion va a transformarse en inexistente [ |
B |Proceso de los datos localizados en secc. incluyenda 1a secc. “inex” ||
[ [ |
i Il 1:Corte en los limites de 1a seccidn .
[ | Il 2:Conservaci6n de la continuidad aparente [ |
| | —ll 8
| | <ESC>:ABANDON ||| W
r“ =i J!q
§ <F6>:Modif. repartida <F7>-Modif. puntual <Esc>:Cancelar:<F10>:Grabacion [ |

VISAGE le pide cémo tratar los datos continuos o discontinuos
situados en esta seccién, estando claro que los datos puntuales
seran suprimidos. Es posible quitarlos en los limites de las
nuevas secciones o bien establecer una continuidad.
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Pongamos el ej. de un item continuo que estd definido del PR 0+800
al PR 2+100. La modificacién de la seccidn comprendida entre el PR
1+0 y el PR 2+0 en inexistente, conducirad segin la eleccién del
tratamiento a los resultados siguientes:

. Eleccidn del corte en los limites de las secciones: el item
' inicial va a descomponerse en dos articulos; el primero del
PR 0+800 al PR 1+0 y el segundo del PR 2+0 al PR 2+100.

. Eleccidén de la continuidad aparente: el item inicial es
mantenido sin modificaciones salvo en lo que concierne las
distancias acumuladas de inicio y de fin que han sido
modificadas.

Sequndo caso:

Inexistente -> real.

N® PR 0+0 140 2+) 3+0

Pos. 0 0 1000 1000

L

La secci6n va a transformarse en real o II
|Proceso de los datos localizados en secc. incluyendo 1a secc. "inex II

I 1-Corte en los limites de la seccion vacia II
I 2-Conservacion de la continuidad aparente I

—ll
I | <ESC>-ABANDON |||
0 L

_J

N® PR 0+0 1+0 2+0 3+0

Pos. 1000 0 1000 1000
<inex>

I La seccién no existia II
| Nueva longitud de la seccidn: Il
I 800 l

En este caso, VISAGE le propone dos modos de procesos de los datos
y, luego, le pide 1la longitud de la seccidén que era nula
anteriormente.

. Corte en los limites de la seccién vacia. Todos los datos
continuos o discontinuos seran desdoblados y sus abclsas seran
troncadas en los limites de la seccién.

. Mantenimiento de la continuidad aparente. Solo las distancias
acumuladas de los datos continuos y discontlinuos, seran
modificadas.
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- F6 : Modificacidn repartida.

Esta opcién le permitira modificar la longitud de la seccidn sobre
la cual usted estd posicionado. Si usted estd sobre una seccién
que corresponde a un PR "lleno", solo la longitud de la carretera
seria modificada. Si, en cambio, usted estd posicionado sobre un PR
con abcisa diferente de 0, las abcisas no nulas siguientes seran
recalculadas. '

N PR 0+0 1+0 2+0 3+0 4+0

Pos 1000 1000 1000 1000 1000

LU
I Modificacidn de la seccion comprendida
Il entre 2+0 y3+0 i
|| Inserte su nueva longitud. 500
1L

B

En el ejemplo presentado, se modifica la seccién comprendida entre
2+0 y 3+0. El usuario introduce entonces la nueva longitud (aqui
500 m). VISAGE le informa que la longitud de la carretera sera
modificada y después propone dos modos de tratamiento de los datos:

‘ Suprimir los datos sobre la seccidn. Todos 1los datos
puntuales, continuos y discontinuos incluidos en la seccidén
seran suprimidos, y los datos continuos y discontinuos en
solapamiento sobre la seccién serdn troncados en los limites
de la misma.

. Conservar y repartir los datos. Los PR, abcisas y acumuladas
por aplicacién de un coeficiente igual a la nueva longitud de
la seccién dividida por la antigua longitud.

|| Seccitn modificada Il
| Inicio: 2+ 0 I
|| Nueva longitud: 500 I

N°® PR 0+0 1+0 2+0 3+0 4+0

Pos. 1000 1000 1000 1000 1000

I Procesamiento de los datos de la seccidn Il

[l 1:Supresidn de los datos en la seccién I
I 2:Conservacién y reparticion de los datos I

—l
I | <ESC>:ABANDON |||
I —

Ejemplo: un item puntual situado al PR 2+500 serd de ahora en
adelante localizado al PR 2+250 después de la compresion de la
seccidn que pasa de 1000 m a 500 m.
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-F7 : Modificacidén puntual.
La pantalla siguiente nos permite la eleccidn entre la supresién y

la insercidén de una longitud de carretera. En ambos casos, el
tratamiento de los datos es muy similar.

N® PR 0+0 1+0 2+0 3+0 4+0

Pos 1000 1000 1000 1000 1000

II Modi ficacion puntual Il

|| 1:Supresién de una longitud de ruta ||
| 2:Insercidn de una longitud de ruta ||

- 1
I | <ESC>:ABANDON |||
I —_y

I —

La pantalla siguiente permite indicar a qué abcisa deseamos
insertar o suprimir la longitud de la carretera. VISAGE pide por
fin la longitud de la seccién a suprimir o a insertar recordandonos
en una ventanita situada en la parte superior derecha- las
coordenadas del inicio de la porcién de seccidén concernida.

B CRCg NOOIO MODIFICACION DE LA LISTA DE MOJONES B
_
l ir L l
[ || Porcidn de seccién insertada || |
[ | || Inicio 2 +2 N |
[ | || Longitud : (N |
. 1L Jl I
| |
i 1
il v PR 0+0 1+0 2+0 3+0 4+0 [ |
[ | n n n n n & |
f Pos. 1000 1000 1000 1000 1000 §
] 4
i [ |
]  —— ‘ : " 1
= ” [ndicar 1a longitud a incluir 200 I [ |
I l
| [ |
1 t |
] |
<F9>:Cambiar localizacién
| <F3>:Provisional/Real <F4>:[nexistente/Real < <=>:Desplazamiento
| <F6>:Modif. repartida <F7>:Modif. puntual <Esc>:Cancelar:<F10>:Grabacién |}
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B. Prolongacidén de la ruta.

El cursor se posiciona sobre el Gltimo inter-PR. Luego es posible
de modificarlo y seguir el listado de los mojones.

C - Relistado (de mojones) general

La eleccidén de esta opcién le permitird conservar todos los datos

reales ya introducidos, pero los PR + abcisas seran recalculadas en
comparacién a las acumuladas, que ellas no seran modificadas.

VISAGE le permite gracias a esta pantalla elegir entre un re-
listado manual y automatico con los inter-PR de 1000 m.

| MODIFICACION DE LA LISTA DE MOJONES 1
1 |
| 1
§ Inserte las referencias de 1a ruta concernida: 1
[ | PAIS . - CRC Categoria : N Tipoderuta. . : 0 [ |
[ | Nimero de ruta : 2 Indices.. : Tipo de calzada |
|

§ COEF. DE CORRECCION CONTAOOR: 1.0000 =
1

B FECHA DE INSERCION(DD/MM/AA): 31/10/95 =
| t i
| |
| |
l IF T=ﬂ| .
[ || Nueva lista de mojones | 1
[ ] il 1:Manual i
| II 2:Automdtico a 1000m || 1
] Il —ll 1
[ | II | <ESC>:ABANDON ||| [ |
[ —— || e———
. IL ] I
1 |

- Relistado manual

En el primer caso, usted puede modificar todos los inter-PR
que usted deseé, al mismo tiempo la pantalla indica los
valores viejos de los mojones y de los inter-PR.

- Relistado automatico (1000 m.)

VISAGE instala mojones numerados consecutivamente con un
inter-PR de 1000 m.
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D = Destruccién de la carretera

Esta opcidn propone al usuario la destruccidén de la carretera.
Después de confirmarlo se le suprime del archivo CDSAISI. La
transferencia de este dltimo a la base (archivo CDBASE) anulara
definitivamente la carretera en cuestiodn.

E - Unidén de rutas

Esta opcidén permite unir dos rutas definidas en la base. El
usuario indica 1las referencias de la ruta por procesar Yy la
identificacién de la carretera por afadir.

F - Cambio de nombre

El cambio de nombre puede relacionarse con una ruta completa o
parte de la misma.

G - Agrupaciodn

Esta opcién permite insertar una parte de ruta en una seccién
inexistente. Previamente, el usuario debe definir los limites de
dicha seccién luego, podra insertar en una tabla las secciones por
afladir. F3 permite crear una nueva linea, F10 permite grabar.

H - Cambio de sentido

Esta opcién permite invertir la lista de mojones: el altimo se
vuelve el primero, etc...
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V1.2 IMPORTACION DE DATOS

VI1.2.1 Introduccion

lLas funciones de importacién tienen por objeto alimentar la base de
datos general a partir de archivos exteriores tipo ASCII. Ellas
son accesibles a partir del mend siguiente

2:Actualizacidn

1:Insercién de los datos
2:Importacién de archivos

3:Aplic.
4:Transf|1l:Archivos PR+Abs l
2:Archiv

1:Item Lista de mojones
|2:0tros itemes

Los archivos de importacién tienen las siguientes caracteristicas
comunes:

- son archivos de texto (ASCII) y no archivos Dbase;

- el formato de las grabaciones permanece idéntico a aquel
archivo de referencia de la base de datos VISAGE (CD-
BASE) .

Distinguimos los archivos "PR+Abscisas" y los archivos basados en
distancias acumuladas. Para la base de datos VISAGE del MOPT se
usaran Gnicamente los archivos "PRA"; se describen a continuacidn.

VI1.2.2 Los archivos denominados "PR + abcisas" - Presentacion
General

Son archivos de texto que tienen el mismo formato que el archivo
CDBASE. Deben contener obligatoriamente todos los campos del
archivo CDBASE.DBF salvo el de las distancias acumuladas.

- El nombre de la carretera (columna 1 a 11);
- Eventualmente la porcidn (columna 12);
- El namero del item (columna 13 a 14);

= Eventualmente la edad (generacidn) (columna 15);

y para cada item:

- El mes (columna 16 a 17);

- El ano (columna 18 a 19);

- El PR inicio (PRD) (columna 20 a 22);

- La abcisa inicio (ABD) (columna 23 a 26);

- E1l PR fin (PRF) (columna 27 a 29);

- La abcisa fin (ABF) (columna 30 a 33).
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El valor de los datos correspondientes a los sub-itemes de VISAGE:

- NUM1 (columna_ 46 a 52);
- NUM2 (columna 53 a 58);
- TEXT1 (columna 59 a 64);
- TEXT2 (columna 65 a 84);

Dedemos de una parte importar el listado de mojones y por otra
parte los otros itemes.

VI.2.3 Para el listado de mojones
Se necesita que el archivo tenga la extensién PRA. Este archivo
puede contener el listado de mojones de varias rutas siempre

teniendo en cuenta que estas carreteras hayan sido ya inicializadas
o existentes en la base de datos.

V1.2.4 Para los otros itemes

Este archivo debe tener la extensidén .PRA. Puede contener 1los
datos de varios itemes y de varias carreteras.

El programa pide ahora si queremos introducir estos datos con o sin
actualizacién de generaciédn.
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Observaciones importantes

Para introduc%r datos (diferentes de aquellos del listado de
mojones), el sistema de localizacidn de los datos debe ser conforme
al listado de mojones de la carretera existente en la base de
datos.

Si no es el caso hay que:

- o corregir el listado de mojones de la carretera con
VISAGE ;

- o corregir el archivo PRA que gqueremos importar con un
editor de texto.

En la hipétesis donde no haya una estricta conformidad entre el
archivo a importar y el listado de mojones, el programa va a
escribir las anomalias encontradas dentro de un archivo denominado
"ANOMALIE.TRA". Asimismo, si el archivo no es conforme a la
estructura de la base de datos, o al catdlogo de los 1itemes
(CDPARAM) , habra que corregir estas anomalias y volver a comenzar
el procedimiento.

Si no encontramos anomalias, VISAGE presenta el mensaje
wtransferencia bien terminada - archivoe CD-SAISI completado".
Todavia habra que transferir el CD-SAISI dentro de la base con la
opcién "Transferencia archive temporal”.

VI.3 TRANSFERENCIA DE LOos DATOS DEL ARCHIVO TEMPORAL
CDSAISI.DBF

Esta funcién transfiere los datos contenidos en el archivo temporal
de insercién (CDSAISI.DBF) hacia la base de datos. Para cada una
de las carreteras contenidas en el archivo temporal, el programa va
a invalidar los datos de los itemes concernidos en la base de
datos, y a anadir aquellos del archivo temporal. El también va a
modificar las fechas de la dltima actualizacién de cada item
modificado, en el archivo CDPARAM.

Este procedimiento es seguro pero tiene el inconveniente de hacer
crecer muy rapidamente el tamafio de la base a medida que se Vva
actualizando todo. Una de las funciones del mdédulo Mantenimiento
permite compactar la base de datos eliminando fisicamente los
articulos invalidados.

Observemos que es durante esta etapa que la fecha de la dltima

actualizacién de los itemes serad modificada. Es importante que la
fecha del sistema del microordenador sea correcta.
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VII.1

CAPITULO VII

ADMINISTRACION DE LOS DATOS

DERECHOS DE ACCESO

Las funciones de administracidén son aquellas que mds comprometen la
perennidad de los datos y su organizacién en un puesto de trabajo.

A este nivel de utilizacidén de VISAGE es bueno hacer una sintesis
de los principios que rigen los derechos de acceso a los datos,
segin los usos gue gqueremos darles. Estos usos pueden estar
clasificados en tres grupos de funciones:

las funciones de visualizacidén que permiten obtener todos
los resultados que podemos obtener a partir de los datos
ya disponibles en la base de datos, sin modificacidén (o
creacién) de datos. Estas funciones se ejecutan por la
opcién del mend principal de informacidn.

Las funciones de actualizacidén permiten asegurar la
insercién y la modificacidén de los datos con el teclado.

Las funciones de administracién de datos que permiten:

La definicién y la actualizacién del directorio de los
itemes,

La definicién de las reglas de cdlculo y la produccién
de "datos deducidos",

La descomposicidén y el agrupamiento de la base de
datos para reconstituir la base, (en puesto central o
deslocalizado).

Esta nocién de derecho de acceso a los datos, estad fundada:

por un lado sobre el derecho global conferido a un puesto
de trabajo,

por otro lado sobre los derechos particulares requeridos,
definidos separadamente para cada item de los datos, para
efectuar las operaciones de visualizacién de
actualizacién o de administracién de los datos.
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Asi, designando por:

D" el derecho global de un puesto de trabajo (valor
numérico)

"i" el namero de item (o de familia de datos)

"de; el derecho requerido para la informacién por el item i

"dq; el derecho requerido para la actualizacién del item i

"da;, el derecho requerido para la administracién por el item
1,

entonces un usuario podra operar sobre este item:

- las funciones de visualizacién si D >= de,
= las funciones de actualizacidén si D >= dg;
- las funciones de administracién D >= da

Observemos que evidentemente: de, =< dg; =< da

Un médulo especial permite declarar el derecho global de un puesto
de trabajo D y codificar los derechos dei, dgi, dai de cada item.
Observaremos sin embargo que durante la creacién de un nuevo item
sobre un puesto cualquiera de derecho D, VISAGE le atribuye
implicitamente los derechos.

de; = dg; = da;, = D
ViI.2 ADMINISTRACION DEL DIRECTORIO DE LOS ITEMES

Los datos de VISAGE estdn agrupados en familias (o conjuntos)
denominadas ITEMES. Para ser conocidos por el sistema, estos
itemes deben haber sido definidos por la opcién fundamental de
administrmcidén de los datos. Los itemes son definidos por numeros
y/o parametros que nosotros examinaremos en detalle en los parrafos
siguientes. Un usuario tendrd acceso a un item a través de un
escrito, por ejemplo "VEGETACION", reconocido por el sistema a
través de un numero comprendido entre 1 y 99 (de aqui el limite
maximo de VISAGE a 99 familias de datos maximales).

cuando se 1llama por primera vez a VISAGE desde un puesto de
trabajo, y en ausencia de todos los datos pre-existentes, VISAGE
inicializa un directorio incluyendo el item No. 2 Localizacién de
los mojones ('"BORNAGE").
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La descripcidn del directorio de los itemes estd contenida en el
archivo llamado CDPARAM.DBF. Este archivo crece proporcionalmente
a la riqueza del directorio. Estd complementado por el archivo
léxico (lista de nombres codificados) 1llamado CDLEXIK2.DBF.
Finalmente los datos viales propiamente dichos estdn contenidos en
el archivo CDBASE.DBF. Este archivo crece en funcidn de 1la
longitud de las carreteras reconocidas. Basta con guardar en un
diskette o tape back up estos tres archivos que de nuevo son:

= CDPARAM.DBF
- CDLEXIK2.DBF
- CDBASE.DBF
para asegurar la proteccién de los datos a partir de los cuales

siempre podremos reconstituir la totalidad de los archivos dtiles
para VISAGE.

Para activar la funcidn de actualizacién del directorio de los
itemes, seleccione el punto 1 Catdlogo Itemes.

VII1.2.1 Edicion de los itemes

Tres tipos de edicién son propuestos en el mend general de VISAGE:

3'Administracién

|1l:Catdlogo itemes'
2:Reglas
3:Descom|l:Impresién |a
4:Aplic. |2:Actual
| 3:Conver

1:Resumen
2:De un item
3:Todos itemes

A - Resumen

Esta opcién permite tener una visién global de 1los 1itemes
existentes en la base, Gitil antes de la creacidén de un nuevo item.
Se precisan los sub-itemes activos de cada uno de los itemes con su
nombre reducido. Esta edicidén no se hace mas que sobre papel.
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[ =
[

| CATALOGO DE LOS ITEMES l
| |
| L ]

CODIGO  NOMBRE NUM. DECIMAL  NUM. ENTERO  TEXTO CORTO
2 BORNAGE LG INTER-PR LG INTER-PR LG INTER-PR
2 NUMERQO BORNE
2 CATEGORIE INTER-PR
5 SECCION DE CONTROL # SECC CONTR
6 SECCION DE ESTUDIO # SECC ESTUD
10 INTERSECCIONES INTERS TIPQ

11 CENTRO URBANO

12 PROVINCIA PROVINC. COD

13 REGION REGION COD

14 Z0NA ZONA CODIGO

15  CANTON CANTON COD.

16  TERRENO TERRENO COD

19 PAVIMENTO PAVIM. TIPO
21 ANCHO SUPERF. DESY ANCH SU DESY

22 ANCHO ESPALDON DESY  ESP ANCHO DS

23 0BRAS DE ARTE 0. A TIPO
24  TIPO DE ESPALDON DSY TIPO ESP DSY
25  INESTABILIDAD TALUDE INEST TAL PR
26 CUNETAS CUNETAS TPAE
27 LOCALIZACION OBSERV.

30 ANCHO SUPERF. INVENT  ANCH SUP INV  # CARRIL INV

31 ESPALDON INVENTARIO  ESP INV ANCH ESP INV COD

32 GEOMETRIA PENDIENTE ALINEAMIENTO  TIPO PEND.
40 LEV. DESY FECHA LEV. DESY FE

41  DEFORMACIONES DEFORM GRAV

42 FISURAS/ F EN BLOQUE FISURAS GRAV

43 REPARACIONES REPAR GRAV

44 INDICE VIZIR NOTA VIZIR

50  DESCASCARAMIENTOS DESCASC GRAV

51  EXUDACIONES EXUD. GRAV.

52 FISURAS TRANSVERS. FIS TRAN GRA

53 HUECOS HUECOS GRAV.

54  DANOS DE BORDE CAPA BOR CAPA GRA

55  CORRUGACIONES CORRUG GRAV.

56  JUNTAS LONGITUDINAL. JNT LONG GRV

60  LEVANTAMIENTO INVENT LEV [NV FCHA

61  SUPERFICIE INVENT SUP COD INV  NOTA SUP INV

62  ESTADO ESPALD INVENT NOTA ESP INV

63  ESTADO VISIBIL INVEN NOT VISI INV

64  ESTADO DRENAJE INVEN NOT DREN INV

65 ESTADD SENAL INVENT NOT SENA INV

66  INDICES GENERALES IND DE SUFIC  IND MANTENIM

67  INDICE DE DESARROLLO IND DESARROL

70 TRANSITO TRANS FECHA ~ TRANSITO TPD % VEH PESAD,
71 VELOCIDAD VELOCIDAD

72 DEFLEXION DEFLEX PROMD  DEFL DSV EST  DEFLEX SENTI
73 DEFL CARAC Y CLASE Q DEFLEX CARAC  INDEX Q

74 RUGOSIDAD RUGDS IRI RUGOS FECHA  RUGOS SENTID
80  ESTRUCTURA DE PAVIM. TIPO DE SUP.
81  PERFORACION PEFOR. FECHA

82  MANTENIMIENTO RUTIN. M.RUTIN FECH  M.RUTIN TIPQ
83  CAPA DE SUPERFICIE SUPERF ESPES  SUP FECHA 0B  SUPERF TIPQ
84  CAPA DE BASE BASE ESPESOR  BASE FECH 0B BASE TIPO

85 CAPA DE SUBBASE SUBBASE ESPE  SUBB FECH 0B SUBBASE TIPQ
86  SUELO SUELO DIM. M SUELO TIPO
87  GEQTECNICA SUELO IN.PLA  SUELO $FINOS  SUELD % AGUA
88  PRESTAMO PRESTAMD ESP  PREST FCH 0B  PRESTAMO TIP

TEXTO LARGO

SECC CONT CO
SECC EST COM
INTERS RUTAS
C.URB . NOMBRE
PROVINC. NOM
REGION NOMBR
ZONA NOMBRE
CANTON NOMBR
TERRENO NOMB

0.A, COMENTA
ESPALDON COM
[NEST TAL CO
CUNETAS COM.
LOCAL .0BSER.

ESP INV TIPO
TIPO ALIN.

DEFORM COMEN
FISURAS COM.
REPAR COMENT
VIZIR COMENT
DESCASC. COM
EXHUD. COM.

FIS TRAN COM
HUECOS COMEN
BOR CAPA COM
CORRUG. GRAV
JUNT LG COM.

SUP TIPO INV

EST DREN INV
EST SENA INV

TRANSITO CLA

DEFLEX FECHA

RUGOS COMENT
TIPQ DE BASE
PERFOR. COM.
M_RUTIN COM.
SUPERF DESCR
BASE DESCRIP
SUBBASE DESC
SUELO DESCRI
SUELO CBR

PRESTAMO DES
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B - Edicidén de un iten

Una vez seleccionado el item, esta opcidén, gue se hace Gnicamente
en impresora, edita todos los pardmetros de definicién del item.

DESCRIPCION DEL ITEM NUMERO.. 5
SECCION DE CONTROL
NOMBRE REDUCIDO.................: SECC CONTROL N2 DE ORDEN:
MODO DE INSERCION DE LAS INFORM.: MIXTO ARCHIVO/TECLADO
TIPO DE SECCIONAMIENTO........ CUALQUIERA
INFORM. HECHAS TIPO DERECHA—IZQ.. NO
LOCALIZACION DE LAS INFORM. : DISCONTINUO
FECHA DE ULT. ACTUAL. DE LA BASE: 1995/10/30 HORA : 16:06:20
INFORMACIONES DESCRIPTIVAS
# SECCION DE CONTROL
NOMBRE REDUCIDO : # SECC CONTR
CARACTERISTICA : INFORMACION NUMERICA ENTERA
— PRECISION NUMERICA : 6 CIFRA(S)
CONTROL INSERCION : NINGUNO
SECC CONTROL COMENT
NOMBRE REDUCIDO : SECC CONT CO
CARACTERISTICA : INFORMACION TEXTO LARGO

NUMERO DE CARACTERES: 20
CONTROL INSERCION : NINGUNO
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C - Edicidn de directorio completo

Esta Gltima eleccién propone la edicién encadenada de todos los
itemes del directorio, con las variantes de la pantalla aqui
adjunta.

ir i o
| Impresién de todos los itemes ||
I I

1.Salvo los itemes anulados ||
I 2:Con los itemes anulados I

|
Il | <ESC>:ABANDON (||
I ===

VII.2.2  Definicion y actualizacion

A- Creacidon de un item

Escogiendo 1la opcidén 1 CREACION usted obtiene esta pantalla,
tablero resumen de los itemes ya existentes. Active la tecla F3
para crear un nuevo item, después introduzca el cédigo numérico de
este.

«J: Administracidn

S
$]1:Catalogo itemes |HiNE—-—-———
#|2:Reglas oo
§/3:Descom|1:Impresion  |jiiissme
§|4:Aplic. |2:Actualizaci on | s
}———|3:Conver ——— st
SO |1:Creacion |
SRR |2 Mo £ caci on | SSRMNE
SESSOMSRRNNSREEN |3 Supresion | HNNRN
——————

ft

| CREACION DE UN ITEM i
[|11-CENTRO URBANO 11 i N
(|30-ANCHO CAPA RODADURA 30§ [ i
[|51-VEGETACION s i &
[|70-TRANSITO 708 i =
[|84-CAPA DE BASE 824 [ %
[| 2-BORNAGE EE | ] E
l ] 1 i
I ] ] B
I 1 | E
I 1 i

I | |

" L
Il Il Creacion de un item I

Il || Introduzca el cédigo del item a crear: 52 ||
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Es muy recomendado preparar cuidadosamente el trabajo de creacién
de los itemes que no puede ser improvisado delante de la pantalla,
a pesar de la aparente facilidad de los procedimientos. Esta
preparacién debe surgir de un trabajo de refleccién previa.

Algunos comentarios sobre la pantalla de insercidn:

- El cédigo del 1item es un cédigo numérico de dos cifras
comprendidas entre 1 y 99 (él podra estar inspirado en los cédigos
de la base de datos viales nacionales). Este cbédigo una vez
escogido es inmodificable, porque es él el que identifica todas las
grabaciones de la base de datos relativos a este item. VISAGE
permite facilmente afadir nuevos itemes en todo momento. Sin
embargo aunque aparentemente parezca muy fdcil modificar el
contenido de la definicién de un item, es siempre delicado hacerlo
una vez que las mediciones en el campo hayan sido realizadas.

- E1 nimero de orden de un item permite ordenar la presentacidn de
los itemes, para las funciones de visualizacién y actualizacién,
segin un orden diferente de aquel de los nimeros de itemes.

- El1 modo de entrada de las informaciones por archivos externos
estd destinado a la insercidén de informaciones provenientes de
archivos ya existentes segin el formato VISAGE o de archivos
provenientes .de aparatos de medida o identificacidn vial (DESY,
APL, GIROS, DEFLECTOGRAFO...). El Cédigo es el siguiente: "C" por
teclado; "F" por archivo; "M" por ambos.

- El seccionamiento a intervalo fijo ("F") esta previsto
basicamente para los datos que provienen de las identificaciones de
las degradaciones o para los archivos de mediciones. El intervalo
definido estd propuesto para agilizar la insercidn de los datos en
el teclado, o para importar los datos provenientes de archivos
exteriores de mediciones. Si el intervalo no es fijo, es
"cualquiera" (Q).

CREACICN DE UN ITEM | | CARACTERISTICAS GENERALES
CODIGO DEL ITEM ) L 85
N DE OROEN (Menis) . ... .85
Nombre largo . . . . . .. . . : DEFLEXIONES
Nombre reducido . . . . . . . . . . . DEFLEXIONES
Modo de insercién de los datos . M (C!F!Hl/
Tipo de seccionamiento de los datos F (F/Q)
Paso de seccionamiento de los datos 20 m.

Datos hechos “tipo der.-izg.” . . N (O=si. N=no)
Tipo de localizacién (inicio/fin) - D (C/D/P)

Sub-itemes por definir:

Informacién numérica decimal (O/N)
Informacion numérica entera (0/N)
Informacidon texto corto . (O/N)
Informacion texto largo . (O/N)

(valor méximo:  9999.99)
(valor méximo: 999999 )
(Talla mdxima: 6 car.)
(Talla maxima: 20 car.)

cooQoo
= a R B =D 0N S D (ER o6 O N 0 S o .

<F3>:Acceso a los sub-itemes <F10>:Grabar <Esc>:Salir
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- La lateralizacién de 1las informaciones (derecha, izquierda,
central), estd prevista sobre todo para la descripcién de 1los
espaldones. Su utilizacién pesa de manera notable sobre 1la
actualizacidén de los datos, porque cada vez se debera precisar cual
es el lado deseado.

- E1 tipo de localizacidén indica si un item est& clasificado como
continuo, discontinuo o puntual. Un item continuo tal como ANCHO
CALZADA, debe ser en principio definido en todos los puntos de la
carretera; durante las fases de insercién, VISAGE impide dejar
secciones vacias (se permite en cambio declarar que la informacién
por el momento no es disponible). Un item discontinuo, tal como
AGLOMERACION solo serd definido sobre unas determinadas secciones.
Un item puntual finalmente se referira a (por ejemplo) la
sefializacidén vertical, o a la descripcién de las intersecciones
(pero sera posible clasificar esta informacién en discontinuo para
determinar el inicio y el fin de estos sucesos).

- La eleccidén de los sub-itemes que describiran el item debe ser
hecha en funcién del contenido de la informacién a almacenar: se
reservara en principio los datos numéricos en 1los sub-itemes
numéricos y los datos de tipo texto en los sub-itemes texto;
podremos sin embargo introducir datos numéricos en los sub-itemes
de texto. En estos casos le corresponderd a usted definir el
formato del dato. Asi se podrd tratar estos valores como
numéricos.
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VISAGE admite un maximo de cuatro sub-itemes por item. Cada uno de
ellos tienen una caracteristica:

-

El primero, denominado NUM1, es de tipo numérico/decimal
de 4 cifras para la parte entera y 2 cifras para la
decimal. Sin embargo, el médulo de creacidén de un item
permite enmascarar esta realidad indicando en la
definicién del sub-item, que el campo de insercién no
contiene mas que 2 cifras enteras y ningdn decimal (por
ej.). Ademds este sub-item puede estar sometido a un
control automdtico de valor minimo - valor mdximo o de
tipo léxico.

El segundo NUM2, es de tipo numérico entero codificado en
6 cifras. Como el anterior podemos formatearlo indicando
la longitud atil. También este sub-item admite un
control por intervalo o por léxico.

El tercero TEXT1, es de tipo texto. Esta en el campo
texto corto de VISAGE codificado sobre 6 caracteres
maximo. El puede admitir un control de 1léxico. Sin
embargo puede ser declarado numérico y ofrecer las mismas
garantias de control gue NUM1l y NUM2.

El cuarto TEXT2, es el Gltimo sub-item. Es el campo
texto largo codificado con 20 caracteres. El sirve por
ejemplo para almacenar los nombres de los poblados. El
puede admitir un control igualmente de 1léxico, y ser
numérico.

Para describir la pantalla de definicidén de un item vamos a crear
un item de namero 51 VEGETACION, con los espaciamientos y el tipo
de vegetacién figurando como informaciones.
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MODIFICACION DE UN ITEM |

Sub-itemes por definir:

CODIGO DEL ITEM L B

N° DE ORDEN (Menus) o . ) 51

Nombre largo . . . . . . .- VEGETACION
Nombre reducido Bo A e : VEGETACION
Modo de insercidn de los datos : M (C/F/M)

Tipo de seccionamiento de los datos - Q (F/Q)
Intervalo seccionamiento de los datos: Cualquiera
Datos hechos “tipo der.-12gq." . . . N (O=s1. N=no)
Tipo de localizacién (inicic/fin) . : D (C/D/P)

Informacién numérica decimal (O/N) : 0 (Valor miximo:  9999.99)
Informacién numérica entera (O/N) -0 (Valor miximo: 999999 )
Informacién texto corto . (O/N) - 0 (Talla maxima: 6 car.)
Informacién texto largo . . (O/N) : 0 (Talla maxima: 20 car.)
<F3>:Acceso a 1os sub-itemes <F10>:Grabar <Esc>:Salir

Introduzca ] nimero de aparicién de este item en los menis.

CARACTERISTICAS GENERALES

Asi, declaramos en 1la pantalla de definicién del
caracteristicas siguientes:

Modo de insercién

Tipo de seccionamiento

Intervalo de seccio -
namiento de los datos

Datos -hechos "tipo der.-izqg.

Tipo de localizacidn

M (mixto:

item las

tablero,

archivos o resultados de

las reglas),

Q (cualquiera),

Q (cualquiera),
0 (oui=si),

D (discontinuo)
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Pasemos ahora a la definicién de los sub-itemes activando 1la

funcién F3.

Seleccionamos entonces el sub-item a describir (con
las flechas y ENTER o el ratén).

El primer sub-item activo (numérico entero) es el espaciamiento de
Este valor debe estar compuesto de 3 cifras;
nosotros los sometemos a un control de intervalo suponiendo que
este valor debe estar comprendido entre 5 y 100 m.

la vegetacién.

MODIFICACION DE UN ITEM SUB-ITEM NUMERICO ENTERQ
[tem: VEGETACION
Nombre largo del sub-item ESPACIAMIENTO DE VEG
ESPACI VEGET
Longitud de esta informacidn .23 (del a6 cifras)
Tipo de control en insercién - F (A/FILIN)
Valor minimo admitido o . 5
Valor méximo admitido R . : 100

<F3>:Acc. al menG <F10>:Grabar <Esc>:Salir

Estos nombres aparecerdn en las impr. o en 13 pantalla segin el espacio
disponible: nombre largo=20 caracteres y nombre corto=12 caracteres.

| ] MODIFICACION DE UN ITEM | | SUB-ITEM TEXTO CORTO [ |
“
Item: VEGETACION
Nombre largo del sub-item . . . . . : TIPO DE VEGETACION
TIPO DE VEGE
Interpretacion mumérica . . . . . : N (O/N)
Nimero de caracteres de informacién : 6 (de 1 a 6 caracteres)
Tipo Léxico Nombre
/IARBOL DIAMETRO SUP A 50 CM A
[ICERCA CERCA i

<F3>:Afadir el valor <DEL>:Suprimir el valor <F10>:Fin de insercién

El segundo sub-item activo (texto corto) es el tipo de vegetacidn.
El formato de esta informacién es de 6 caracteres maximo.
sub-item esta sometido a un control de léxico (letra L),
muestra en la pantalla siguiente.

Este
como se
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El l1éxico esta definido por dos valores caracteristicos: ARBOL y
CERCA. Este léxico sera recordado por las pantallas de insercién de
los datos. Disponemos de 40 caracteres para describir cada uno de
estos tipos de vegetacidn. Después de haber terminado 1la
definicidén del item VEGETACION, validamos esta creacidén pulsando
F10 : Grabar.

B- Modificacidén de un item

La opcién de MODIFICACION de un item nos manda a las mismas
pantallas que las que acabamos de explicar para la creacidén. Se
desplazard con las flechas sobre la 1linea a modificar y se
corregira directamente.

Veamos el ejemplo ya utilizado en el mdédulo de creacidn, el item S1
VEGETACION. Nosotros vamos a activar los otros 2 sub-itemes NUM1
y TEXT2 hasta ahora inutilizados. Afiadimos entonces la "oO" (="si")
a las informaciones numérico decimal y texto largo. Nosotros
debemos ahora definir los dos sub-itemes activando la funcién F3 y
después seleccionando los sub-itemes.

Tomemos ahora el texto largo, TEXT2 donde vamos a definir la
esencia de la vegetacién en 20 caracteres. Ningin control en
insercidén es necesario.

MODIFICACION DE UN ITEM [ | SUB-ITEM TEXTO LARGO

Item: VEGETACION

Nomore largo del sub-item . . . . : ESENCIA DE VEGETACIO
ESENCIA VEGE

Interpretacion mumérica . . . . . . : N (O/N)

Nameroa de caracteres de informacién : 20(de 1 a 20 caricteres)
Tipo de control de insercién . . . . : A (A/L/N)

<f3>-Acc. al mend <Fl0>:Grabar <Esc>:Salir

Estos nombres aparecerdn en las impr. o en la pantalla segun el espacio
disponible: nombre 1argo=20 caracteres y nombre corto=12 caracteres.
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De la misma manera nosotros debemos definir el NUM1 (numérico
decimal) que contendrd la fecha de mantenimiento de la vegetacién.
El afio serd por ejemplo codificado sobre las 4 cifras de la parte
entera y el mes sobre los dos decimales.’

Como para la creacidén las modificaciones efectuadas deben ser
validadas con la tecla F10 de salvaguardar. Si salimos de 1la
pantalla por medio de ESC, las Gltimas modificaciones no seran
insercidéndas en cuenta, y uUnicamente se guardarda 1la previa
definicién del item.

Convendra ser muy prudente cuando se tomen las decisiones de
modificar, y <cuando los 1itemes a modificar hayan sido ya
introducidos en la base de datos . El médulo de administracién del
directorio de los itemes es una herramienta muy potente pero muy
peligrosa durante esta etapa.

C- Supresién de un item

Esta opcidén permite hacer inaccesible todos los datos de un item
contenidos en un archivo de referencia CDBASE.DBF.

Para este médulo se procede en dos etapas:
Después de haber seleccionado el item, VISAGE nos propone suprimir

légicamente los datos que hacen referencia a este item, ya no
permitiéndonos acceder a él.

[ | SUPRESION DE UN ITEM [ ]
—_— e e e e e
| |
# CODIGO DEL ITEM e ek o w281 i
| N° DE ORDEN (Menus) ¢ mwon w8l [ ]
B Nombre largo . . . Mo . VEGETACION [ |
§ Nombre reducido . . . .« . . . . VEGETACION [ |
B Modo de insercion de los datos . M (C/F/M) [ |
B Tipo de seccionamiento de los dates : (F/Q) [ |
B Paso de seccionamiento de los datos Cualquiera [ |
B Datos hechos “tipo der.-1zq.” . . . :  (O=si. N=no) il
# Tipo de localizacién (inicio/fin) . :  (C/D/P) |
1 |
J. Sub-itemes por definir: [ |
B [nformacién numérica decimal (O/N) NIL(Valor miximo:  9999.99) i
B Informacién numép q 999999 ) [ ]
B Informacion text| :Supresion 1dgica? I 6car.) [ |
B [nformacidn text|| I 20 car.) B
' "17 1 I Ell .
] || |<RC>:VALIDATION] | <ESC>:ABANDON ||| B
_"l — L |“—
l 1L Ji '
| |
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De esta manera el naimero del item concernido queda reservado. Este
se encuentra slempre en la lista pero con la mencién anulado, como
se puede ver en la pantalla siguiente, para el item 51-VEGETACION.

[ | SUPRESION DE UN ITEM ]
|[11-CENTRO URBANG 11§ [ | a
[|30-ANCHO CAPA RODADURA 30f [ | i
|I51-VEGETACION -Anulado 5§ [ |
[I70-TRANSITO 708 ]
||84-CAPA DE BASE 848 [ ]
|| 2-BORNAGE 54 | |
: I '

i
I | | '
Il | | 3
I 1 i :
Il | | -
I | | i
I | | -
I i | E
I z 1 v
O e S e e eerasesasnserassrane, T .
[ | <Ent>:Seleccionar <Esc>:Salir [ |
| |

Si queremos suprimir fisicamente y definitivamente los datos
contenidos en la base en este item, hay que reactivar una segunda

vez la funcidn de supresién de este item. En este caso, VISAGE nos
pide confirmar la destruccién fisica porque todos los datos de la
base incluidos en este item serdn borrados. El namero del item
puede ser reutilizado para definir otra familia de datos. Esta
manipulacién compromete el futuro de la base y necesita una
prudente grabacién de CDPARAM, CDLEXIK2.DBF y sobre todo de
CDBASE.DBF antes de realizarla.

NOTA: Podemos regenerar un item suprimido légicamente. Para
esto, debemos reinsercidénr la opcidén CREACION. La lista contiene
el item concernido con la mencién anulado. Posicionemos el cursor
en el item, pulsemos una vez ENTER para confirmar esta seleccién,
y después una segunda vez para lanzar el tratamiento efectivo de
regeneracién del item. Las informaciones concernidas en la base
son de nuevo accesibles.

| | CREACION DE UN ITEM [ |
[|11-CENTRO URBANO 11§ ] .
[|30-ANCHO CAPA RODADURA 30§ ] i
[I51-VEGETACION -Anulado 5§ ] i
[I70-TRANSITO 7 l 3
||84-CAPA DE BASE 84 ] i
|| 2-BORNAGE 998 1 i
Il | [ | E
I i i §
] | i
1 | i
] | i
1 ] i VISAGE - 132
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VII.2.3 Conversion del directorio

Este médulo permite convertir el archivo de parametros CDPARAM.DBF
inicialmente con el formato DBASE III en un archivo con el formato
texto accesible por otros programas que DBASE III, y en particular
por los programas de conversién de los datos DESYROUTE al formato
VISAGE. El archivo con el formato TEXTO, o MS-DOS se llama
CDPARAM.TXT.

VIL.3 ITEMES DEDUCIDOS

El sistema de itemes deducidos integrado en VISAGE permite generar
nuevos datos a partir de los datos elementales ya contenidos en la

base de referencia. Este sistema que debe su nombre a versiones
anteriores de VISAGE, deberia mas bien llamarse sub-itemes
deducidos. En efecto nos permite generar informaciones

susceptibles de ir a ocupar, por inicializacién o sustitucién, uno
de los cuatro campos NUM1, NUM2, TEXT1l, TEXT2 de un item
cualquiera, sabiendo que todo o parte de otros campos de este item
ha podido ya ser inicializado previamente.

Un sub-item deducido es entonces en el directorio de los datos de
VISAGE, un sub-item trivial dentro de un item trivial. Es una
regla de céalculo gque permitird reforzar el contenido en la
totalidad de las carreteras de la base de datos de referencia.
Este sistema permite modificar la base de datos de una manera mucho
mas eficiente gque por simples funciones de gestion de datos;
también —tiene la posibilidad de crear una regla de calculo
susceptible de modificar el contenido de un item (sometido al
derecho de administracién de estos itemes) en el puesto de trabajo
considerado.

Este sistema puede ser creado a partir del punto 2 en el mena de
administracién. Hace aparecer un nuevo mend permitiendo escoger
entre:

- Las reglas elementales,
= las meta-reglas.

Una regla elemental permite indicar a VISAGE cémo calcular un sub-
item resultado a partir de uno o varios sub-itemes elementales
originales.

Una meta-regla permite encadenar automaticamente la ejecucidén de
varias reglas elementales sin obligacién de insertar en la base de
datos de referencia los resultados intermediarios no
indispensables.
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VISAGE ofrece una serie de reglas elementales, mds o menos simples
Y potentes, segin utilicen uno o varios sub-itemes, y segtGn la
categoria del algoritmo escogido. Pero todas las reglas aplican la
misma légica de base: 1los cdlculos son realizados por secciones de
carretera homogéneas teniendo en cuenta los sub-itemes escogidos
para el cdlculo. Para esto VISAGE ejecuta el cdlculo de la regla
elemental sobre cada grabacidén de un archivo del tipo reseccionado
(de hecho VISAGE ejecuta los calculos a medida que él1 genera las
grabaciones del archivo reseccionado). Esta 1légica impide 1la
aplicacién de reglas permitiendo afadir datos relativos a varias
secciones de carreteras, tales como los cdlculos de promedios.

El sistema de 1itemes deducidos pasa por el intermediario de
archivos del tipo reseccionados que &l puede, o bien crear
automaticamente en funcidén de 1las reglas a ejecutar, o bien
reutilizar. Para la ejecucién de una regla elemental, estos
archivos pueden contener de un lado los sub-itemes origenes, y por
otro lado el sub-item resultado acompanado de otros sub-itemes
activos en el seno del item resultado (son los sub-itemes de
acompanamiento). Para la ejecucidén de una meta-regla el archivo
debe contener:

- primeramente la totalidad de los sub-itemes origenes y de los
sub-itemes resultados del conjunto de las reglas elementales,

- la totalidad de los sub-itemes de acompafiamiento del 1item
resultado de la Gltima regla,

= finalmente los sub-itemes de acompafiamiento de los itemes
resultados de reglas elementales intermedios si deseamos insertar
en la base de datos los resultados intermedios.

Estos archivos estan bautizados por el usuario, y VISAGE les afnade
la extensiin .NOT. Estadn acompafados del archivo de descripcién (o
de "instrucciones") '".NCH".

Observar finalmente que el sub-item que recibird los resultados de
cdlculo de una regla elemental debe haber sido previamente definida
en el directorio. No podemos improvisar la existencia de un nuevo
sub-item (o un nuevo item) en el momento de definicién de una regla
de calculo elemental.

VII.3.1 Reglas elementales

Los trabajos sobre las reglas elementales son accesibles'a ?ravés
del punto 1 del meni precedente. Se van obteniendo las siguientes
opciones:

«3:Administracién

T ———

[1:Catdlogo itemes|

|2:Reglas |

|3 Desctmr———.m
J4:Aplic.|1:Reglas elem |SSSSR
L |2:Meta-r
R |1 Creacitn |
R 2 101 Ficacion |
AN 0 Supresitn |
TSRS |1 Resunen l
SRS Trpr . una regla
S 6 [nor . todas reg.’ visnaE
S——————) 7 £ jecuci on |

UM 8 Integracitn I

i T |



VII.3.1.1 Creacion

El punto l'de Creacidén provoca la presentacién de todas las reglas
ya inicializadas en el directorio del ordenador.

Cada regla esta constituida de tres referencias:

= La abreviacidn del tipo de regla por ejemplo "INTE" para
"intervalo",

- El naimero de la regla definido por el usuario -por
ejemplo "17",

- El nombre corto de esta regla -por ejemplo "DEFORM 1-4",

Para crear (o anadir a esta lista) una nueva regla, pulsar F3. El
programa pide entonces atribuir a esta regla un nimero que no haya
sido afectado. Escojamos por ej. el nimero 51.

La pantalla aqul adjunta aparece, invitando primeramente al usuario
a escoger, en la ventana de la derecha, el tipo de regla deseada
entre los doce tipos actualmente disponibles en VISAGE. Los 9
primeros son de tipo simple es decir que se refieren a las reglas
que calculan un resultado a partir de un solo sub-item origen. Los
tres Gltimos son de tipo complejo y calculan un resultado a partir
de varios sub-itemes. -

CREACION DE UNA REGLA

Regla:
Numero de regla 51
Tipo de regla

Nombre largo
Nombre corto
sub-1tem deducido
Nombre largo

[tem
sub-item origen
Nombre largo
[tem
Generacién

Tipo de reglas

r

[[Extrac. de cadena
[[Potencia de A
[[Mdximo

[[Minimo
||[Logaritmo
|[Exponencial
|[Ratz cuadrada
|[Por intervalo
[IPunto por punto
[IFérmula

||Arbol
||Penalizacion

1L

e

<4 33t

<Ent>:Seleccidn del tipo de regla <Esc>:Salir
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Vamos a pasar revista a los diferentes tipos de reglas elementales.
Los siete primeros tipos solamente piden unos pocos parametros y su
definicidén es bastante simple:

1

Extraccidén de cadena

Ella permite extraer, en el seno de unos datos
inicializados de tipo texto, una sub-cadena de caracteres
a la ayuda de dos parametros: posicidén de inicio,
longitud a extraer.

Ej.: - cadena inicial: '"88BB06" (almacenado en TEXT1)
- pardmetros escogidos: inicio = 3, long.= 2
- cadena resultado: "BB"

Potencia de "A"

Ella calcula a partir de un dato numérico inicializado
NUM y de un parametro "A", el resultado igual a A"M

Maximo

Ella calcula a partir de un dato numérico inicial NUM y
un parametro "valor de comparacidon'" el resultado mas
grande entre los dos valores: NUM y valor de comparacién.
Ej.: - NUM = 1755

- parametro "valores de comparacidn" = 2000

- resultado = max (1755, 2000) = 2000

Minimo

IDEM que el punto precedente pero calculando el valor
minimo.
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5 - Logaritmo
Ella calcula el Log NUM.
6 - Exponencial
Ella calcula eV'M
7 = Raiz cuadrada
Ella calcula la raiz cuadrada de NUM.

Las dos reglas siguientes aunque necesiten un dato origen piden
algunas otras indicaciones:

8 - Por intervalos

Permiten obtener un resultado del tipo texto o numérico,
para cada uno de los intervalos definidos para un valor
numérico origen.

Para definir un nuevo intervalo del dato origen, pulsar F3, e
introducir sucesivamente 1los valores minimos y maximos del
intervalo y después el valor resultado. Un ejemplo se indica a
continuacién

CREACION DE UNA REGLA
Regla:
Numero de regla v 51
Tipo de regla : Por intervalo
Nombre largo ANCHO DE PAV. (CLASE)
Nombre corto : ANCHO DE PAV
sub-item deducido
Nombre largo CLASE DE ANCHO DE P. Lista de intervalos
[tem 31 Campo : 2 <= > result.
sub-item origen : I
Nombre largo . DIMENSION I 0.00 5.00
Item + 30 Campo : 1 Il 5.00 7.00 2%
Generacion 0 ] 7.00 9.00 3

I 9.00 25.00

-~ —
$33 335 TR st ak
) o G P U ) O D e e

<F10>:Fin de 1a insercidn <Esc>:-Cancelar
<F3>:Afadir un intervalo <DEL>:Destruccién de un intervalo

= o -------*- L

9 = Punto a punto

Permite hacer corresponder por un valor origen de
cualquier tipo (numérico o texto) un valor resultado de
tipo también cualquiera.

Para afadir una nueva correspondencia "punto por punto", pulsar F3.
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Las tres Ultimas reglas permiten obtener un resultado a partir de
varios sub-itemes origenes.

10 - Fdérmula

Permite calcular un resultado numérico a partir de
numerosos datos haciendo uso de una férmula matematica.
En la expresién de una férmula los "n" sub-itemes
origenes son simbolizados por variables denominadas
"voi'', '"vo2", ..."vVnn". VISAGE puede presentar la
correspondencia entre estos nombres de variables y 1la
significacidén real de los sub-itemes correspondientes.

En los casos corrientes las variables "V0i'" se referiran
a los datos de tipo numérico, y la expresidén de 1la
férmula podrd hacer intervenir a la vez operadores
aritméticos cléasicos asi como funciones matematicas:

Los operadores aritméticos aceptados son:

- la suma:

- la resta:

- el cociente:
- el producto:

>~ 1 +

Las funciones matemidticas disponibles son:

LOG (X) (logaritmo neperiano)
MAX (X, Y) (maximo)
MIN (X, Y) (minimo)
SQRT (X) (raiz cuadrada)
— EXP (X) (exponencial)
ABS (X) (valor absoluto)
INT (X) (parte entera)
Recordamos:

A a la potencia X: se escribe EXP (X * LOG(A)) definido
por a>0.
LOG decimal de X: LOG (X) / LOG (10) para X>0.

Asi una férmula podrd ser por ej.:

Ej. 1: Resultado
Ej. 2: Resultado

(1000%V02-V01) / (VO1+V03)
MIN (SQRT(V01-V02)/3.14, VO03)

Vemos que las reglas elementales de tipo férmula pe;miten
reemplazar gracias a las funciones matemdticas las reglas simples
descritas de 1 a 7.

De hecho su potencia es todavia superior: las expresiones de tipo
férmula aceptan todas las posibilidades ofrecidas por el lenguaje
DBASE III (extendido por NANTUCKET). Asi podemos llamar las
funciones condicionales tratando datos de tipo texto. De alguna
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manera ellas puedan reemplazar (bajo reserva de la longitud de la
férmula), todas las reglas simples y comprendiendo las reglas a
intervalo y punto por punto.

No es evidente poder explicar estos mecanismos que entran méas
dentro de la competencia de los programadores! pero esos
especialistas pueden generar reglas '"listas para consumir",
asegurando con una sola regla global 1los calculos gque habrian
necesitado varias reglas elementales. Afortunadamente el sistema
de meta-reglas descrito mds adelante se adapta muy bien al
encadenamiento de varias reglas elementales.

Para escribir una férmula, VISAGE comienza como siempre por pedir
la naturaleza del sub-item resultado. Después empieza el didlogo
de definicidén de los sub-itemes origenes.

Para esto afnadimos en la ventanita de la izquierda los diferentes
sub-itemes origenes necesarios para los calculos (pulsar F3) y
después designandolos en la ventanita que aparece a la derecha de
la pantalla, ventanita que contiene la lista de los sub-itemes
disponibles.

En el caso de un sub-item lateralizado, primeramente VISAGE propone
la lateralizacién derecha ("D"), que después podemos modificarla
pulsando G (izg.) o C (centro). En el ejemplo anterior nosotros
escogeremos tres sub-itemes origenes, de 1los cuales los- dos
primeros corresponden a las lateralizaciones D y G del sub-item de
base ACCOT.1 LARGEUR. Podriamos igualmente escoger un numero de
generacién particular tecleando directamente la cifra
correspondiente en el teclado.

La tecla F10 nos permite salir de la presente fase de seleccidn de
sub-itemes origenes.

Se nos invita introducir la expresién de la férmula dentro del
formato previsto para ello. Para hacer aparecer la lista de
correspondencia entre los nombres de los sub-itemes y aquellos de
sus variables simbélicas "VOi" que pueden solamente figurar en la
expresién matematica, hay que accionar F2. Incluso si esta lista
ya esta presentada podemos seguir accionando F2 para integrar
directamente un nombre simbdélico "VOi" en la férmula. Se indica en
lal padgina siguiente, el proceso para calcular mediante un sub-item
deducido el indicador de accidentes siguiente:

Resultado= 1000 X nimero de accidentes/trafico.
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Después de la definicidén general de la regla 4, definicidén de los

sub-itemes origenes...

SUB-ITEMES ORIGENES

[V02 TRAFICO POR DIA 0

[ <[)/G/C> Modificacidn del

«es Y de la fébrmula...

Resultade=  V01*1000/v02

SELECCION DE LOS SUB-ITEMES ORIGENES DE LA REGLA 4

D ————————————————
S E—————

IFECHA ACTUALIZACION a
(IDES IGNACION 5
I[CATEGORTA i
ICIRCULACION CATEGORI:
IPOBLACION O N L.
[NCMBRE DE POBL O L .Di
[|INTERSEC CON ISLETASE
(INUM DE INTERSECCION &
[|10-NUM v RENCONTREE &
IN° EDOUART DE 0.A. &
INATUREALEZA DE O A.
[TRAFICO POR DIA &
JIFECHA DEL TRAFICO v
[ —

"derecha-i1zq"
<0 a 8>:Modificacion de la generacién <Del>:Supresién de un sub-item
<F3>:Afladir un sub-item <F10>:Fin toma <Esc>:Salir

CREACION DE LA REGLA N° 4 DE TIPO FORMULA

Regla: 4 INDICADOR DE ACCIDEN Resultado= INDICADOR ACC.

29 NuM1

I

Il
-

Il VOL N° TOTAL DE ACCIDENT (0) -
l| V02 TRAFICO POR DIA  (0) -

HE S
= e -

-

<Ent>:Seleccidn de Vi <Esc>:Salida

-d
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VISAGE propone ahora un test de confirmacidén, permitiendo a titulo

de ejemplo verificar gue se obtiene un resultado correcto con los
datos de entrada impuestos.

Podemos introducir los valores aqui adjuntos...

CODIGO  NOMBRE POS GEN  VALOR

Vol N® TOTAL DE ACCIDENT 0 5
Vo2 TRAFICO POR DIA 0 1000

... y obtener el resultado aqul mostrado.

---> Resul. obtenido 5.00
11 - Arbol

Las reglas en &arbol permiten calcular un resultado de forma
condicional por diferentes férmulas. El principio es el siguiente:
se define una lista de condiciones y a cada una de ellas se le
asocia una férmula particular que darad el resultado final si la
condicién es satisfecha. Se explora ahora la lista de condiciones
segin el orden en el que ellas hayan sido definidas, y se
interrumpe el proceso de exploracidn con el primer "si" encontrado.
Este tipo de regla debe su nombre a la representacién esquematica
expuesta en la pagina siguiente.
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Si condicién 1 (V01,... VOm)

Férmula 1

Es verdad entonces Res.
sino
Si condicidén 2 (V01,... VOm)

Formula 2

Es verdad entonces Res.
sino

Si condicién n (V0l1l,... VOm)

Es verdad entonces Res. Férmula n
sino final
---------------------------------------- > Resultado = const.fin

Las férmulas a aplicar son idénticas a aquellas de las reglas de
tipo "férmula" ya vistas.

Las condiciones son expresiones que afectan a las variables, Yy
vienen expresadas por los operadores:

- De comparacién: u<n’ n>n' u=<n' n=>u’ n=u’ nes
- booleanos: " _AND."™ ("y" lé6gico), "“.OR." ("o)
- matematicos: en efecto, cdlculos pueden mezclarse

con operadores ldgicos

Ej. 1: (V02 > VOl. AND.V01<10)
Ej. 2: (V01>500/V02) .OR. (SQRT (VO2+V03) <V04)
Ej. 3: V05="BB".OR.V05 = "ES"

Para crear una regla tipo arbol, debemos primeramente definir el
sub-item resultado y los sub-itemes origenes, como para las reglas
de tipo férmula ya vistas.

Para insercidnr otra pareja introducimos el valor del resultado
relativo al "sino" final, basta con pulsar F3. Asimismo que para
las reglas "férmula", VISAGE ofrece la posibilidad de "ensayar" la
formula.
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12 - Penalizaciones

Las reglas de penalizacién se parecen a las reglas tipo &arbol con
las siguientes diferencias:

. Previamente se fija un valor que serad adoptado como resultado
final si ninguna condicién es satisfecha.

. Todas las condiciones del arbol son sistematicamente analizadas,
sin abandono del esquema con el primer "si" encontrado, como en el
tipo de regla precedente (de arbol simple).

. A cada "si", es decir cada realizacién de una condicién, el
resultado de aplicacién de 1la férmula viene en deduccidén del
resultado provisional que habiamos obtenido después del andlisis de
la condicién precedente.

VII.3.1.2 Modificacién

Esta opcién permite modificar la definicién de una regla.
VII.3.1.3 Supresién

Esta opcidén permite suprimir una regla.

VII.3.1.4 Edicidén de una regla

Esta opcidén permite imprimir la definicidn de una regla.

Feedririei etk doieoie

* DESCRIPCION DE LA REGLA N° 1 *
ekt e ek A Ak

REGLA

Nombre ESSAL

Tipo : FUNCION POR INTERVALOS
SUB-RUB DEOUCIDA

Nomore : DIV COSAS 1

Numero 30 Campo 1
SUB-ITEM ORIGEN:

Nombre . ANCHO DE CALZADA

Numero .21 Campo : 1
Generacion : 0

VALORES

MINI <= X < MAX]  ---> RESULTADO

0.00 5.00 ---> 1.00
5.00 10.00 ---> 2.00
0

10.00 20.00 ---> 3.0 VISAGE - 143



VII.3.2.5 Edicion de todas las reglas

VISAGE en este caso encadena la edicidén de todas las reglas. Cada
edicién es conforme al ejemplo del parrafo anterior.

VII.3.1.6 Ejecucidn de una regla

Se indican la regla por ejecutar y el nombre del archivo que
incluira los resultados (extensidén .NCH y .NOT respectivamente para
el archivo descriptor del archivo de resultados).

VII.3.1.7 Integracién

Esta opcidn permite incluir los resultados de la regla en la base
de datos CDBASE.DBF, al indicar el nombre del archivo (.NOT) que
contiene dichos resultados.

VIL.3.2 Meta-reglas

Las meta-reglas tienen por objeto encadenar automdticamente la
ejecucién de varias reglas elementales. Su empleo es
extremadamente simple, pero él aumenta considerablemente la
potencia del sistema de itemes deducidos, porque &l permite
ejecutar en una sola operacidn:

- el reseccionamiento (creacién de un archivo .NOT)
haciendo intervenir todos los sub-itemes uGtiles a los
cidlculos del conjunto de reglas elementales contenidas en
una meta-regla.

- La ejecucién de todas las reglas elementales, en el orden
predefinido dentro de una meta-regla, a medida que VISAGE
avanza en el reseccionamiento.

Naturalmente, para definir una meta-regla, hay que previamente
haber definido las reglas elementales que la componen, segin el
procedimiento indicado en el parrafo VII.3.1.

Los trabajos sobre las meta-reglas son accesibles desde el mena
aqui expuesto.

«J3:Administracién -
SRR
|1:Catdlogo itemes | SEERSREIRMRERINR
|2:Reglas | S
| 3: Descom —————— I
|4:Aplic.|1:Reglas elem. |
L |2:Meta-reglas |HummmR

L

pr s g —
AR || Creacion
|2:Modi Ficacién
|3:Supresién
SN 4 [or de una regla|
LI 5 Impr . todas reglas|
|6:Ejecucion |

SRR 7 [nteoracitn
prs——

| VISAGE - 144
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VII.3.2.1 Creacidén de una meta-regla (punto 1)

En el mend general irsercidénr la opcidén 1 "creacidn", y teclear el
nombre largo y corto de la meta-regla a crear.

Nosotros llegamos en seguida a la fase de insercidn de la lista
ordenada de las reglas elementales que componen esta meta-regla.
El procedimiento es bien conocido ya por los usuarios de VISAGE:
Con F3 (afiadir) hacemos aparecer en la derecha de la pantalla, la
ventana que da la lista de las reglas elementales disponibles. Con
las flechas o el ratdén nos posicionamos sobre la regla elemental
escogida y pulsamos ENTER para afiadir esta regla a la lista de
reglas elementales seleccionadas en la ventanita de la izquierda.

VII.3.2.2 Modificacidén de una meta-regla (punto 2)

En la modificacién de una meta-regla basta con indicar su nombre.
Podemos asi modificar de un lado el nombre largo de la meta-regla
y por otro lado la naturaleza y el orden de las reglas elementales
gque componen esta meta-regla. El proceso es idéntico al de la
"creacidén". :

VII.3.2.3 Supresidén de una meta-regla (punto 3)

Aqui el procedimiento consiste en dar el nombre de una meta-regla
por suprinir y confirmar esta orden.
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VII.3.2.4 Edicidén de una meta-regla (punto 4)

A} dar el nombre de una meta-regla, VISAGE edita en la impresora la
lista de la reglas elementales concernidas, y también 1las
referencias de los sub-itemes calculados para cada regla elemental.

VII.3.2.5 Edicidn de todas las meta-reglas (punto 5)

VISAGE en este caso encadena la edicién de todas las meta-reglas
conocidas (archivos .MTR), a razén de una pagina por cada meta
regla. Cada pagina es conforme al ejemplo de arriba aqui expuesto.

VII.3.2.6 Ejecucidén de una meta-regla (punto 6)

VISAGE comienza por pedir el nombre de la meta-regla a ejecutar,
después pide escoger entre las dos opciones gque condicionan la
cantidad de informaciones que hace falta "descender" en el archivo
reseccionado .NOT, a fin de poder tener posteriormente 1la
posibilidad o no de hacer "subir" en la base de datos, 1los
resultados salidos de las reglas elementales intermediarias.

En la eleccidén del punto 1, se trata de la posibilidad de hacer
subir los resultados de las reglas intermediarias. En este caso
VISAGE debe hacer "descender" en el archivo reseccionado .NOT los
sub-itemes que "acompafian" los sub-itemes resultados, incluso si
estos no intervienen en los calculos. Esta posibilidad conlleva la
creacién de archives .NOT mds voluminosos.

En la eleccidén del punto 2, solo los sub-itemes absolutamente
indispensables a 1los calculos de las reglas elementales son
"descendidos", a los cuales se afiaden solamente los sub-itemes que
acompafian el sub-item resultado de la Gltima regla elemental.
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El programa pide ahora el nombre del archivo .NCH gue vamos a
utilizar. De hecho los archivos .NCH son los archivos descriptores
de los archivos .NOT. Por ej. si escogemos el nombre META2.NCH se
crearad la pareja META2.NCH, META2.NOT, andlogo a las parejas de
archivos de pre-andlisis (.TCH, .TRI) o a los archivos de seleccién
( .SCH, <SEL):

Tenemos la posibilidad de escoger un archivéo .NCH ya existente. En
este caso VISAGE analiza el contenido de este archivo.

Si observa que el contenido de este archivo corresponde
correctamente a los cdlculos a efectuar, VISAGE propone al usuario
de lanzar directamente los cdlculos de este archivo, sin realizar
la fase de reseccionamiento, y no haciendo ma&s que las
sustituciones provocadas por la insercidn en cuenta de nuevos
resultados calculados. En este caso la ejecucidén es generalmente
bastante mas rapida (hasta 5 veces); esta posibilidad se muestra
particularmente interesante cuando queremos relanzar la ejecucidn
de un conjunto de reglas elementales, después de haber afiadido por
ej. una férmula de calculo en una regla elemental intermediaria,
sin cuestionarse 1la naturaleza de 1las informaciones que
intervienen.

VII.3.2.7 Integracidén de los resultados de una meta-regla (punto 7)

El principio es el siguiente: el usuario indica qué itemes desea
integrar. Después el programa carga estos itemes en el archivo
temporal CDSAISI y enseguida, si no aparece ninguna incoherencia,
en particular para los problemas de generacién o del listado de
mojones, él transfiere automdticamente el contenido del archivo
temporal en esta base. Si algunas anomalias son detectadas, el
archivo temporal es automaticamente puesto a 0 y se invita al
usuario a consultar el archivo de errores denominado ANOMALIE.TRA.
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El programa pide si queremos realizar una integracién con o sin
actualizacién de generaciones. Recordemos que esta integracién
implica que ningln dato vial ni de los itemes a integrar hayan sido
ya inicializados en la base de datos. Es un caso en general raro
para el usuario de las meta-reglas. En caso de duda esta eleccidn
no tiene ningin riesgo porque la transferencia se vuelve imposible
seglin lo explicado aqui arriba.

Después VISAGE pide el nombre del archive .NOT a integrar. El
analiza en seguida el contenido del archivo .NOT para conocer la
lista de 1los 1itemes disponibles. Un item no se considera
disponible salvo en el caso gque todos los sub-itemes que 1lo
componen estén presentes en el .NOT (de ahi la necesidad vya
expuesta en el parrafo precedente de hacer '"descender" previamente
los sub-itemes de acompafamiento). El usuario estda invitado a
escoger entre los 1itemes disponibles, agquellos gque guiera
recuperar, segin el modo operatorio usual: peticidén de afiadido con
F3 (un item a introducir en la ventanita izquierda proveniente de
la lista presentada en la ventanita derecha).
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CAPITULO vIII

MODULOS EXTERNOS - MODULOS UTILITARIOS

VIII.1 MODULOS EXTERNOS

Los mdédulos "externos" principales se relacionan con:

- SACARTO (para cartografia)
- SILLAGE (para diagramas longitudinales de ruta)

El acceso a estos médulos se realiza mediante el mend siguiente:

VISAGE Versitn 1.2
»1:Informacidn «2:Actualizacién «3:Administracion

«4 Mantenimiento «

e
|1:Visualizacién SR :
| 2:Consultas S R s A
|3 Tablas : s : o :
|4 Estadisticas : R : 4
|5 Cartografia 4 : e S

|6 SILLAGE % : S 5 ; .
|7 ADITC. ]OCa]ES ¢ s
|8:Salir S if;- : e PR
|—___J e e RS G f e e e s e e

Utilizaci6n de los datos de la base

El uso de dichos médulos se describe en otros documentos.
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VIII.2 MODULOS UTILITARIOS

Se accesan los mdédulos "utilitarios" mediante el mend siguiente:

VISAGE Versién 1.2
2 Actualizacion <3 :-Administracién «ed4:Mantenimiento <
s P — %
|1:Archives index|§#
|2 Exportacion | ¥
R e | 3 - Supr . archivos |#8
e |4:Rat6n |&
G |5:Colores k]
§16:Reorganizacion | $§
RS |7-:Almacenaje b
T o 24 e L |8:Verificacion |¥g
R e B |9:Aplic. Tocales|¥8
ot e I

»1 Informacidn

Mantenimiento de los archivos / configuracién de 1ps periféricos

Se comentan a continuacién los mdédulos por usar en la DGP.

VIII.2.1 Exportacién

L]

Este médulo permite generar archivos ASCII, segin el formato del
archivo CDBASE, incluyendo los datos de un item para una ruta &

toda la red.

VIII.2.2 Supresion de archivos

Este mdéduloc permite destruir 1los archivos que

obsoletos.

se

volvieron

iSO



VIII.2.3  Almacenaje

Este médulo permite:

- copiar los datos de un item incluyendo varias generaciones, en
un archivo exterior, de acuerdo a la pantalla siguiente,

- borrar dichos datos de la base VISAGE.
Nota: ESte médulo se usard en el futuro, cuando la base incluira

un nimero excesivo de generaciones, en cuanto a datos de trafico,
levantamientos DESY vy Bump.

ALMACENAJE DEL ITEM CAPA DE RODADURA

Este item va a ser almacenado en el archivo: SARUB27.ARC
después serd borrado de 1a base de datos.

¢A partir de qué generacién quiere Ud. almacenar los datos? 0(0 a 8)
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